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用 创作 CG 作品 的 工具 


打开 电脑 ， 不 管 是 玩 游 戏 还 是 看 动漫 ， 我 们 会 发 现 很 多 有 趣 的 卡通 角色 ， 其 中 ， 非 常 吸引 人 的 
角色 莫 过 于 青春 美 少 女 了 。 这 些 美 少女 ， 或 Q 版 ， 或 精灵 ， 或 冷 艳 ， 或 高 贵 ， 等 等 ， 你 有 没有 自己 
动手 创作 的 冲动 或 想法 呢 ? 


本 书 从 零 开 始 教 学 ， 循 序 渐进 地 ， 一 步 步 地 教会 你 配合 使 用 电脑 、 绘 图 板 和 软件 进行 CG (计算 
机 图 形 图 像 ) 绘 男 ， 搞 绘 出 属于 自己 的 美 少 女 作品 。 


下 面 我 们 就 来 了 解 一 下 想 成 为 一 个 CG 漫画 家 所 必须 具备 的 软 硬 件 工具 吧 。 


1.1.1 好 的 绘 田 平 台 一 一 电脑 


对 于 CG 绘 男 来 说 ， 目 前 市 场 上 的 电脑 性 能 完全 满足 你 的 绘画 要 求 ， 当 然 ， 你 如 果 是 一 个 挑剔 的 
买 家 ， 我 建议 你 可 以 在 显卡 配置 上 多 点 投入 。 


主要 用 来 上 网 , 查看 资料 主 显示 器 , 主要 用 来 绘画 


用 了 八 年 的 画板 , 很 陈旧 了 , 但 是 工作 如 常 用 的 第 三 支 画笔 





图 1-1 国 龙 的 工作 合 


图 1-1 是 笔者 的 工作 合 。 大 致 介绍 一 下 : 笔者 用 的 是 支持 双 显 示 器 的 显卡 ， 现 在 这 种 显卡 已 经 很 
普遍 了 。 两 个 显示 器 使 用 起 来 比较 方便 ， 一 个 作为 绘画 用 ;， 另 一 个 做 一 些 其 他 的 事情 ， 比 如 打开 参 
考 的 图 片 。 绘 图 板 〈 也 叫 数位 板 、 男 板 ) 一 直 没 舍得 换 ， 男 笔 倒 是 用 坏 了 两 支 。 


1.1.2 绘画 者 的 利器 一 一 画板 
有 了 电脑 以 后 ， 一 块 用 于 在 电脑 上 绘画 的 画板 是 必 不 可 少 的 。 
现在 市 面 上 有 很 多 种 类 的 画板 可 供 选择 ， 有 低 端 产品 ， 也 有 比较 专业 的 产品 。 这 里 只 能 推荐 一 











下 笔者 已 经 使 用 过 的 产品 。 


笔者 使 用 的 是 WACOM 影 拓 二 代 的 产品 ， 
如 图 1-2 所 示 ， 当 时 〈2001 年 ) 的 市 场 价 为 2 000 
元 左右 ， 现 在 这 个 系列 已 经 停产 了 。 如 果 经 济 
条 件 允 许 的 话 ， 建 议 购 买 影 拓 四 代 的 产品 。 当 
然 ， 这 个 品牌 也 有 大 众 消费 的 产品 ， 如 非凡 系 
列 ， 价 格 大 概 为 几 百 元 吧 。 

















图 1-2 WACOM 绘 画板 


1.1.3 绘画 软件 


只 备 了 以 上 所 讲 的 硬件 工具 ， 我 们 还 需要 软件 的 配合 才能 开始 绘画 。 CG 绘画 软件 的 种 类 很 多 ， 
而 本 书 以 大 家 都 比较 熟悉 的 Photoshop 来 进行 讲解 ， 软 件 基 本 界面 如 图 1-3 所 示 。 
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1-3 Photoshop CS2 的 界面 





PS 是 Photoshop 的 简称 ， 
处 理 软件 ， 


相信 大 多 数 朋 友 就 算 没 有 用 PS 国 过 图 


一 球 著 名 的 图 像 
诞生 已 二 十 多 年 ， 获得 导 了 无 数 赞誉 。 


也 用 它 “ 恶 搞 ” 过 条 人 的 照片 。 现 在 ， 当 我 们 
看 到 一 些 貌 似 不 可 能 的 照片 时 ， 都 会 这 么 说 : 
“PS 的 吧 ? ?9 


PS 既是 强大 的 图 像 处 理 软件 ， 又 是 功能 齐 
全 的 绘图 软件 ， 运 行 非常 稳定 ， 应 用 领域 也 很 
广泛 。 无 论 配 合 绘图 板 手 绘 还 是 仅 用 鼠标 进行 
鼠 绘 ， 都 能 画 出 精美 的 CG 作 品 。 就 绘 国 方面 而 


言 ， 其 默认 笔触 虽然 不 及 Painter 多 ， 可 是 通过 调 
地 笔触 面板 也 能 得 到 各 种 各 样 的 笔触 效果 。 最 
新 版 的 Photoshop CS4 也 具有 了 可 以 随意 旋转 男 


布 的 功能 。 软 件 版 本 越 新 ， 对 电脑 的 要 求 就 越 
高 。 现 在 即便 有 了 更 新 的 版 本 ， 我 也 一 直 在 使 
用 CS 2 的 稳定 版 本 。 


要 知道 ， 软 件 的 平稳 运行 才 是 作 男 重要 的 
平台 。 试 想 一 下 ， 当 你 画 了 一 整 天 ， 却 突然 因 
为 软件 故障 而 导致 前 期 工作 作废 ， 那 是 多 么 可 
怕 的 事情 ! 


需要 准备 的 软 硬 件 就 是 这 些 了 ， 准 备 好 
了 玛 ? 让 我 们 开始 吧 。 
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人 2》 初次 体验 


阅读 了 前 面 这 么 多 复杂 的 文字 后 ， 你 会 不 


会 有 点头 巡 呢 ? 其 实 很 简单 ， 只 要 有 了 电脑 ， 


然后 装 上 PS 软件 ， 再 配 上 一 块 绘画 板 ， 就 万 事 
俱 备 了 ! 

为 了 让 大 家 尽快 有 一 些 自信 心 和 成 就 感 ， 
下 面 我 们 直接 进入 绘画 的 讲解 吧 。 

在 绘画 过 程 中 ， 也 许 你 有 很 多 疑惑 ， 不 用 

1B 这 只 是 一 次 初 体验 ， 只 用 到 软件 最 简单 
的 操作 。 随 着 教程 的 进度 ， 我 们 会 逐一 为 你 扫 
除 遇 到 的 困难 ， 向 你 传授 绘画 的 技法 ， 使 你 最 
终 成 为 绘制 CG 美 少女 的 高 手 ! 
@〗 打开 软件 (请 抛 开 用 软件 绘画 的 理念 ， 
像 平时 画 画 一 样 ) ， 如 图 1-4 所 示 ， 界 面 中 包 
含 了 我 们 要 用 到 的 所 有 工具 。 

工具 箱 。 这 里 有 我 们 需要 的 一 切 绘 


田 工 





礁 人 


(1 一 一 CG 美 少 女 绘画 


具 ， 如 画笔 、 尺 子 等 。 


名 面板 群 。 在 没有 任何 设置 下 ， 软 件 列 出 
了 默认 的 面板 群 。 


加 图 男 纸 。 这 是 我 们 自由 发 挥 的 舞 合 。 
我 们 常用 的 控制 面板 有 3 个 ， 如 图 1-5 所 


示 ; 它们 分 别 是 “颜色 ”面板 、“ 工 具 预 设 ” 
面板 和 “图 层 ” 面 板 ， 这 些 面板 都 可 以 通过 


“窗口 ” 莱 单 命令 打开 。 


全 在 “文件 ”菜单 下 选择 “新 建 ”命令 ， 
打开 “新 建 ”对 话 框 ， 如 图 1-6 所 示 。 简 单 地 
说 ， 这 一 步 就 是 新 建 一 张 画 纸 ， 我 们 可 以 设 
置 作品 的 名 称 ， 也 可 以 设置 画 纸 的 大 小 ， 我 
在 此 将 宽度 设 为 2 000， 高 度 设 为 1 500， 分 辨 
率 设 为 300。 


二 ] 





D ” 国 天 六 区 


羽化 :10px | 久 消 除 锯 从 样式， | 正常 二 
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图 1-4 ”软件 的 界面 


汶 碟 号 件 闪 
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图 1-5 常用 面板 


转 ”打开 画 纸 ， 在 “图 层 ” 面 板 上 单 击 “ 新 
建 图 层 ” 按 钮 ， 建 立 一 个 新 的 图 层 ， 如 图 1-7 
所 示 。 
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时 ， 
选择 的 是 
或 者 其 他 单位 ， 


和 


背景 内 容 (5): | 白色 es ， 沸 图 像 大 小 : | 
8.58M | 
从 | 商 级 
颜色 配置 文件 (9): | sRGB JEC61966-2.1 = 
RO 






图 1-6 新 建文 件 


好 奇怪 ， 我 打开 的 画 纸 怎么 那么 
和 你 的 不 一 样 呢 ? ” 

那 是 你 在 输入 宽度 和 高 度 参 数 
没有 注意 数值 后 面 的 参数 单位 。 我 
像 系 ”， 如 果 选 择 “厘米 
当然 会 有 所 不 同 ， 
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图 1-7 新 建 一 个 图 层 


@ ”双击 新 建 的 图 层 ， 用 你 习惯 的 文字 输入 


法 将 其 重新 命名 为 “草稿 ”， 如 图 1-8 所 示 。 
可 是 为 什么 要 在 新 建 的 图 层 上 男 草 稿 呢 ? 让 
我 们 市 着 这 个 问题 ， 一 步 步 继 续 。 
开始 男 草 稿 了 。 
9 选择 工具 箱 中 的 画笔 工具 。 





图 1-8 ”命名 草稿 


@ 确定 在 “草稿 ”图 层 上 作画 ， 
“背景 ” 图 层 上 。 
在 “工具 预 设 ”面板 中 选择 一 个 合适 的 


国 笔 类 型 。 既 然 是 画 草 稿 ， 就 找 一 个 和 铅笔 比较 
像 的 男 笔 ， 我 选择 的 是 “ 细 线 ”， 如 图 1-9 所 示 。 


以 免 男 在 


和 @ 选择 画笔 的 类 型 


@@ 确定 在 “草稿 ”图 层 进行 操作 





图 1-9 ” 画 章 稿 前 的 准备 工作 


= 





问 : “我 的 “工具 预 设 ”面板 里 没有 
家 介绍 怎么 制作 自己 的 画笔 。” 
问 : “ 那 我 现在 没有 怎么 办 ?“ 
答 : “没关系 ， 请 接着 往 下 看 。” 





单 击 画笔 后 面 的 三 角 按钮 ， 如 图 1-10 所 
未 ， 弹 出 如 图 1-11 所 示 的 画笔 库 。 
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图 1-10 单 击 画笔 








图 1-11 画笔 库 


”~ 不 坦 明 度 : 1100% ，| 流量 ;| 0% ，| 直 
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细 线 ”这 个 画笔 类 型 | ” 
合 : “当然 没有 了 ， 我 为 了 满足 不 同 的 绘画 要 求 特 制 自己 需要 的 画笔 。 在 后 面 的 章节 ， 我 4 


会 详细 地 向 大 


(入 选择 很 细 的 画笔 类 型 ， 以 后 都 可 以 在 画笔 
库 中 找到 合适 粗细 的 画笔 。 因 为 自制 画笔 有 点 
复杂 ， 而 我 们 刚刚 开始 学 习 使 用 PS 进行 绘画 
所 以 自制 画笔 的 内 容 安排 在 后 面 讲解 。 

园 ” 我 们 在 “草稿 "图 层 上 先 随意 地 画 一 个 
少女 的 脸 ， 如 图 1-12 所 示 。 不 会 画 或 者 不 知道 
怎么 画 也 没关系 ， 先 描 线 稿 。 现 在 我 们 只 是 
先 熟 悉 一 下 整个 绘画 过 程 。 

全 ”以 往 我 们 使 用 传统 方法 描绘 线 稿 时 ， 
艇 将 空 自 的 画 纸 蒙 在 草稿 上 面 ， 然 后 一 点 点 
地 描绘 。 在 电脑 中 画 画 ， 道 理 也 一 样 ， 设 定 
“草稿 ”图 层 的 填充 值 ， 可 以 使 画面 变 得 淡 
一 些 ， 如 图 1-13 所 示 。 


EE 





全 ”对 于 绘制 的 草稿 图 满意 后 ， 再 新 建 一 个 
图 层 ， 命 名 为 “ 线 稿 ”， 如 图 1-14 所 示 。 值 得 
注意 的 是 : 给 每 个 图 层 起 名 字 是 一 个 很 好 的 
习惯 ， 这 样 能 一 目 了 然 ， 便 于 我 们 以 后 整理 
作品 。 我 们 可 以 透 过 “ 线 稿 ”图 层 看 到 淡淡 
的 草稿 ， 好 了 ， 开 始 慢 慢 地 把 人 物 的 线 稿 描 
绘 出 来 吧 。 

人 描绘 完 后 ,“ 和 草稿 ”图 层 就 没有 保留 
的 意义 了 ， 我 们 可 以 直接 把 它 拖 到 垃圾 
桶 图 标 上 ， 将 它 删 除 ， 如 图 1-15 所 示 。 





图 1-13 ”设置 填充 值 





图 1-14 新 建 “ 线 稿 ” 图 层 


问 ，“ 太 难 了 ， 手 不 听 使 唤 ， 总 是 画 不 出 完美 的 弧 线 | ” 

答 “ 这 很 正常 ， 万 事 开 头 难 ， 熟 练 了 之 后 ， 就 会 发 现 你 的 线条 画 得 越 来 越 漂亮 了 。 如 果 仍 然 觉得 困难 ， 可 
以 用 Ctrl++ 快 捷 键 放大 画面 显示 ， 然 后 再 一 点 一 点 地 描绘 。 另 外 用 Ctrl+ 一 快捷 键 可 以 缩小 画面 显示 。” 
问 ，“ 这 倒是 一 个 好 方法 ! 加 油 ! ” 








图 1-15 ”删除 草稿 
鲍 ”这 时 用 Ctrl+S 快 捷 键 保存 一 下 作品 ， 如 图 
1-16 所 示 。 当 你 对 一 个 阶段 的 工作 满意 后 ， 可 
以 用 这 个 快捷 键 来 随时 保存 你 的 作品 ， 即 便 
电脑 突然 出 现 问题 ， 也 可 以 继续 开始 工作 ， 
这 是 一 个 很 好 的 习惯 哦 。 

针线 稿 完成 后 就 可 以 上 色 了 ， 请 注意 ， 在 
“背景 ”图 层 中 上 色 哦 ， 否 则 颜色 会 覆盖 线 
稿 ， 如 图 1-17 所 示 。 






吹 F 壬 讲 潭 蔽 俐 





图 1-17 返回 “背景 ”图 层 


1 3 初次 体验 2 一 cG 美 少女 上 色 





@@ 调节 好 颜色 ， 然 后 在 “工具 预 设 ” 面 板 
中 选择 一 个 喷枪 (你 也 可 以 到 画笔 库 中 进行 
选择 ) 。 上 色 时 利用 画笔 的 压力 ， 在 画 纸 上 
涂抹 出 不 同 轻 重 的 颜色 效果 ， 以 表现 人 物 的 
肤色 ， 如 图 1-18 所 示 。 

全 ”调节 好 头发 的 颜色 ,继续 使 用 喷枪 工具 
大 胆 地 描绘 头发 吧 ， 如 图 1-19 所 示 。 





问 : “怎么 设置 画笔 的 大 小 呢 ” 在 绘画 
过 程 中 ， 有 时 候 觉 得 太 大 ， 有 时 候 又 觉 
得 小 了 。 

答 : “学 会 用 快捷 键 ! 这 是 我 们 最 常用 
的 一 组 快捷 键 。 按 下 “【” 键 可 以 缩小 
国 笔 ， 按 下 “】〗 ” 键 可 以 扩大 画笔 。” 
问 ; ， 嗯 ， 又 学 会 了 ， 咽 器 。” 
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图 1-18 ”给 皮肤 上 色 


文件 (E) 编辑 (E) ”图像 (1) 图 慰 (L) 途 择 (5) 弯 鲜 (IT) 视图 (Y) 窗口 (W) 帮助 (H) 
| ”再 笔 ， ,和 。 横 式 :| 正常 。 。 “| 不 进 明 朗 : 100% ，| 流量 :0% [四 
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全 ”调节 好 颜色 ， 选 择 一 个 边缘 比较 实 的 画笔 ， 将 头发 和 脸 的 分 界线 细致 地 描绘 出 来 ， 如 图 


1-20 所 示 。 
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图 1-20” 搞 绘 头 发 和 脸 的 分 界线 
全 缩小 画笔 ， 给 眼睛 全 部 涂 上 紫色 ， 如 图 1-21 所 示 。 
DT TE 


了 。 症 笔 全 。 筑 式 : [ 正 ~ 不 进 明 再 : |100% ，| 流量 53% | 光 三 
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全” 结合 不 同 的 画笔 ， 将 眼睛 晶莹 吻 透 的 感觉 描绘 出 来 ， 如 图 1-22 所 示 。CG 美 少女 中 ， 眼 睛 是 
最 关键 的 部 位 。 





Y 代 乞 号 蔡 工 及 


图 1-22 刻画 眼睛 


一 张 侧 单 的 CG 美 少 女 作品 就 大 功 告 成 了 ， 效 果 如 图 1-23 所 示 。 最 后 ， 别 忘 了 保存 一 下 啊 。 











图 1-23 ”CG 美 少 女 作品 


'” 所 | 学 生 作品 展示 


基础 扩 法 的 学 习 就 结束 了 。 在 实践 过 程 中 ， 熟 悉 软 件 的 朋友 也 许 并 不 觉得 很 难 ， 难 的 只 是 线条 
的 摘 绘 。 可 能 也 有 对 软件 不 太 了 解 的 朋友 ， 操 作 时 有 点 困难 ， 我 建议 你 们 可 以 在 网 上 找 一 些 PS 的 范 
例 来 进行 练习 ， 目 的 是 多 接触 一 下 这 款 软件 ， 这 对 后 面 的 学 习 会 有 很 大 的 帮助 。 





反复 训练 是 掌握 任何 技术 的 唯一 捷径 ， 绘 
画 也 是 如 此 ， 没 有 什么 秘籍 ， 必 须 踏 踏实 实地 
实践 ， 用 数量 来 换取 质量 。 我 希望 每 一 个 读者 
都 能 实践 一 下 。 画 一 张 是 远 远 不 够 的 ， 你 们 可 
以 找 来 喜欢 的 作品 ， 用 我 教 的 方法 临摹 一 下 。 
在 临摹 中 ， 你 一 定 会 遇 到 种 种 困难 ， 不 要 着 
急 ， 相 信 你 在 后 面 的 学 习 中 都 能 找到 答案 。 


及 近 有 个 学 生 跟 我 学 习 CG 绘 画 ， 我 要 
求 她 根据 每 章 的 教程 写 出 学 习 心 得 ， 这 
样 ， 大 家 都 是 同步 ， 会 更 有 共鸣 ， 而 且 
能 感受 到 真实 的 学 习 氛 围 

加 这 张 画 的 时 候 ， 几 乎 没有 过 到 困 
难 ， 因 为 我 原本 就 比较 喜欢 画 Q@ 版 的 人 
物 ， 大 眼睛 小 鼻子 小 嘴巴 ， 这 样 画 出 来 
会 显得 比较 可 爱 。” 





图 1-24 学 生 作品 


1.4， 课 后 练习 一 一 自制 画笔 





在 绘画 过 程 中 ， 有 些 朋 友 一 定 为 自己 的 软 
件 中 没有 合适 的 画笔 而 烦恼 。 没 关系 ， 现 在 我 
就 来 教 大 家 制作 一 支 自己 的 画笔 。 


1.4.1 制作 细 线 画笔 
按 F5 键 ， 打 开 “ 和 画笔” 面板 。 


人 @@@ 我 们 首先 来 制作 一 支 绘 画 过 程 中 最 常用 
到 勾 线 画笔 。 在 “画笔 ”面板 中 选择 一 种 近 
似 于 我 们 所 需要 的 画笔 形态 ， 如 图 1-25 所 示 。 
全 ”在 画 纸 上 测 试 一 下 效果 ， 如 图 1-26 所 示 ， 
我 们 可 以 看 到 ， 在 画笔 的 压力 下 ， 它 只 能 体现 
线条 的 粗细 ， 不 能 表现 颜色 的 轻重 效果 。 


SS 总 | 
图 1-25 选择 画笔 形态 








全 ”在 画 纸 上 感受 一 下 喷枪 的 效果 ， 如 图 
1-30 所 示 ， 然 后 保存 起 来 。 





图 1-26 测试 画笔 效果 
全 ” 按 下 F5 键 ， 再 次 打开 “画笔 ”面板 ， 选 
择 “其 他 动态 ”， 进 入 它 的 调整 选项 ， 如 图 
1-27 所 示 。 





图 1-29 ”选择 画笔 





图 1-30 ”喷枪 效果 


1.4.3 ”制作 细致 绘制 皮肤 的 画笔 
al @@ 按 下 F5 键 ， 在 “画笔 ”面板 中 选择 如 图 

(六 ”再 测试 一 下 画笔 的 效果 ， 我 们 所 需要 的 。 1-31 所 示 的 画笔 ，。 

颜色 轻重 效果 就 表现 出 来 了 ， 如 图 1-28 所 示 ， 

面板 下 方 的 “新 建 ” 按 钮 ， 将 它 保存 在 画笔 

库 中 。 





VV /i 
图 1-28 测试 画笔 效果 


1.4.2 制作 喷枪 画笔 

@@ 在 画笔 库 中 选择 一 个 大 小 合适 的 画笔 ， 
如 图 1-29 所 示 ; 这 种 类 似 喷枪 的 画笔 在 默认 画 
笔 库 中 有 很 多 。 








图 1-31 选择 画笔 


共和 





全 ”这 种 画笔 的 效果 有 一 点 断断续续 的 ， 如 
图 1-32 所 示 。 





图 1-32 ”绘画 效果 
03) 仁 “ 画 笔 笔尖 形状 ”参数 中 ， 减 小 画笔 
的 间距 ， 如 图 1-33 所 示 。 
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图 1-33 ”调节 画笔 的 间距 
( 汶 ”再 画 一 下 看 看 效果 ， 如 图 1-34 所 示 ， 还 
没有 体现 出 画笔 压力 带 来 的 粗细 效果 。 





图 1-34 测试 效果 
图 在 “形状 动态 ”参数 中 调 小 “最 小 直 
径 ” 值 ， 如 图 1-35 所 示 。 
图 ”运用 手腕 不 同 的 力度 ， 就 可 以 得 到 我 们 


所 需要 的 国 笔 效果 了 ， 如 图 1-36 所 示 。 
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图 1-35 ”调节 最 小 直径 





图 1-36 ”画笔 效果 


1.4.4 ”将 画笔 保存 在 工具 预 设 中 
我 们 将 常用 的 画笔 放 在 “工具 预 设 ”面板 


中 ， 如 图 1-37 所 示 ， 这 样 在 绘画 
复 地 打开 画笔 库 了 。 


0 选择 你 所 要 放 入 工具 预 设 中 的 画笔 ， 然 


后 单 击 “工具 预 设 ”面板 下 方 的 “创建 新 的 
工具 预 设 ”按钮 ， 如 图 1-37 所 示 。 


过 程 中 就 不 用 反 
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图 1-37 保存 画笔 








图 1-38 ”给 画笔 命名 


后 按照 上 面 讲解 的 方法 将 画笔 逐一 添加 到 
工具 预 设 中 ， 你 就 拥有 了 自己 的 一 套 画笔 库 7 面 半 T 具 样本 面 笔 441 
了 ， 如 图 1-39 所 示 。 


.8 画笔 工具 混 画 451 


图 1-39 ”自己 的 画笔 库 


第 一 语 的 主要 目的 是 让 大 家 熟悉 一 下 Photoshop 的 界面 及 基本 的 操作 方法 ， 关 于 绘制 美 
少女 的 教程 部 分 ， 只 是 练 练 手 而 已 。 相 信 刚 开始 接触 CG 绘 画 的 朋友 对 画笔 还 不 太 熟悉 ， 不 
能 运用 自如 地 画 出 理想 中 的 线条 ， 这 很 正常 ， 只 要 多 加 练习 ， 很 快 就 会 上 手 的 。 努 力 吧 ， 
既然 你 已 经 开始 了 CG 创作 之 路 ， 那 就 把 你 的 热情 都 释放 出 来 吧 ! GO ON!” 











2 人 了 解 各 种 CG 美 少 女 的 特点 


任何 一 种 艺术 形式 都 是 通过 对 真实 事物 的 硅 张 、 变 形 获得 的 。 这 就 好 比 学 习 书 法 ， 飘 逸 的 行 草 
也 是 从 标准 的 楷书 开始 练 起 的 。 绘 制 CG 美 少 女 也 是 如 此 ， 不 管 是 绘制 清秀 的 少女 ， 还 是 可 爱 的 Q 版 
人 物 ， 都 要 先 了 解 最 基础 的 写实 人 物 的 国法 。 特 别 是 要 了 解 写 实 人 物 面部 五 官 的 比例 ， 然 后 在 夸张 
和 变形 中 形成 自己 CG 美 少女 绘 国 的 风格 。 


2.1.1 写实 人 物 五 官 比例 





图 2-1 正常 人 五 官 比例 
如 图 2-1 所 示 ， 我 们 和 在 传统 绘 国 中， 把 人 物 的 五 官 用 “三 庭 五 眼 ” 这 个 概念 来 简化 ， 以 更 方便 地 
控制 五 官 之 间 的 关系 ， 使 画 出 的 人 物 不 会 过 于 走样 。 
人 物 头 部 的 高 度 确定 好 后 ， 头 项 到 下 巴 距 离 的 正中 间 ， 正 好 是 眼睛 的 位 置 ， 所 以 我 们 一 般 第 一 
时 间 先 确定 好 这 三 个 位 置 。 


二 


三 庭 ” 指 的 是 人 物 的 下 巴 到 发 荞 线 的 长 度 为 三 个 鼻子 的 高 度 。 
五 眼 ” 指 的 是 脸 部 的 宽度 为 五 只 眼睛 的 宽度 。 


和 





2.1.2 与 实 人 物 与 CG 人 物 五 官 的 对 比 








图 2-2 不 同 风格 人 物 的 脸 部 对 比 
我 们 将 写实 人 物 、 漫 画 人 物 、Q 版 人 物 的 脸 部 进行 比较 如 图 2-2 所 示 。 


瘟 男 人 物 眼睛 的 位 置 在 中 间 线 以 下 ， 夸 张 了 眼睛 的 尺寸 ， 同 时 缩小 了 鼻子 和 嘴 的 尺寸 ， 使 人 物 
更 加 动人 。 


Q 版 人物 的 眼睛 更 低 于 中 间 线 ， 眼 睛 继续 夸大 ， 几 乎 占据 了 整个 脸 部 1/3 的 面积 ， 同 时 ， 嘴 更 小 
了 ， 曙 子 有 时 候 就 忽略 不 画 了 。 

在 这 3 种 类 型 的 绘画 中 ， 按 照 技 法 而 言 ，Q 版 人 物 的 绘画 无 疑 是 相对 简单 的 ， 所 以 ， 我 们 先 从 这 
种 类 型 入 手 ， 一 步 步 地 深入 学 习 各 种 人 物 的 绘画 技巧 。 


“2.1.3 ” Q 版 人 物 五 官 比例 
下 面 ， 我 们 详细 地 分 析 一 下 Q 版 人 物 的 五 官 比例 。 
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图 2-3 Q 版 人 物 高 度 比例 
局 度 比 例 ; 如 图 2-3 所 示 ， 我 们 画 出 三 条 线 一 一 头顶 线 、 中 间 线 、 下 巴 线 ， 可 以 看 到 这 三 条 蓝 色 
的 线 把 人 物 脸 部 分 成 了 两 个 空间 ， 我 们 再 在 这 两 个 空间 画 出 中 间 线 ， 这 样 就 有 了 五 条 线 。 


hgh en tne hoping 田子 和 中 间 线 之 间 ， 可 以 画 上 了 眼睛， 具体 大 小 可 以 
随意 夸张 ， 只 要 不 越过 中 间 线 以 上 就 行 


让 度 比例 : Q 版 人 物 脸 部 的 宽度 也 是 由 三 条 线 来 控制 的 ， 如 图 2-4 所 示 。 





图 2-4 _ Q 版 人 物 宽度 比例 
整体 比例 : 如 图 2-5 所 示 ， 通 过 这 样 的 比例 设计 ， 我 们 能 控制 好 五 官 的 位 置 。 五 官 比例 的 限定 
是 死 的 ，Q 版 人 物 夺 张 的 空间 比较 大 ， 我 们 在 心中 只 要 有 了 一 个 大 概 的 比例 ， 然 后 就 可 以 随意 发 挥 
了 ， 男 出 属于 自己 风格 的 作品 。 





图 2-5 Q 版 人 物 整体 比例 
在 这 样 的 比例 控制 下 ,我们 可 以 画 出 风格 过 异 的 作品 ， 如 图 2-6 所 示 。 
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2 DF Q 版 人 物 草 稿 练习 


由 于 我 们 对 绘画 板 操 作 的 不 熟练 ， 画 不 出 完美 弧 线 ， 这 是 我 们 当前 学 习 中 面临 的 最 大 问题 。 万 
事 都 是 这 样 ， 熟 能 生 巧 。 在 本 节 我 们 系统 地 学 习 一 下 Q 版 人 物 的 草稿 绘制 技法 ， 通 过 不 断 地 草稿 训 
练 ， 我 相信 你 的 线条 会 画 得 越 来 越 流畅 ! 





2.2.1 正面 人 物 


@@ 先 画 出 一 个 近似 椭圆 的 脸型 ， 上 宽 下 ”在 眼睛 水 平 线 的 位 置 给 制 出 眼睛 ， 如 图 
窗 。 注 意 脸颊 与 下 巴 的 转折 处 ， 要 尽量 有 点 2-9 所 示 ， 





图 2-7 ”绘制 脸 部 轮廓 图 2-9 ”绘制 眼睛 
信 百出 脸 部 的 十 字 交 又 线 ， 画 出 眼睛 所 在 @ 合 ”和 逐步 地 添加 上 五 官 、 脖 子 和 肩膀 ， 如 图 
的 水 平 线 ， 然 后 逐一 画 出 嘴巴 和 发 器 线 的 位 2-10 所 示 。 
置 ， 如 图 2-8 所 示 。 





图 2-10 ”添加 五 官 











@ ”再 加 上 头发 、 帽 子 等 细节 ， 一 张 草图 就 
完成 了 ， 如 图 2-11 所 示 。 在 绘制 过 程 中 ， 通 
过 控制 画笔 的 力度 来 控制 所 画 出 的 线条 的 轻 
重 ， 从 而 达到 熟悉 工具 的 目的 。 





图 2-11 完成 的 草稿 


2.2.2 ”侧面 人 物 


0 画 出 人 物 侧 面 的 轮廓 ， 中 间 线 以 下 是 眼 
睛 的 位 置 ， 自 子 带动 脸 部 的 轮 廊 翔 起 ， 如 图 
2-12 所 示 。 


图 2-12 ”绘制 人 物 轮廓 
@ 画 出 五 官 的 位 置 ， 如 图 2-13 所 示 。 





图 2-13 ”绘制 五 官位 置 


LE 





全 画 上 头发 ， 简 单 的 草稿 练习 就 完成 了 ， 如 
图 2-14 所 示 ; 其实 这 是 对 线 稿 的 一 种 过 渡 ， 伴 
随 着 画 草稿 的 熟练 程度 ， 线 稿 就 呼之欲出 了 。 





图 2-14 草稿 图 


2.2.3 仰视 信物 


@ 当 人 物 仰视 的 时 候 ， 五 官 比例 会 有 变 
化 ， 人 物 的 眼睛 应 该 向 上 移动 ， 所 以 ， 十 字 
交叉 线 的 横 线 就 是 眼睛 的 位 置 ， 同 时 注意 ， 
耳 采 的 位 置 也 要 往 下 移 ， 不 能 和 眼睛 平行 ， 
如 图 2-15 所 示 。 





图 2-15 ”确定 五 官位 置 
信 添加 信物 的 五 官 及 头发 细节 ， 如 图 2-16 所 示 。 





图 2-16 草稿 图 


人 





前 面 三 节 所 讲 到 的 正面 、 侧 面 及 仰视 人 物 的 画 法 都 是 具有 代表 性 的 ， 熟 悉 了 这 三 种 角度 的 画 
法 ， 举 一 反 三 ， 你 就 能 画 出 任意 角度 的 Q 版 人 物 了 。 
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通过 前 面 草 稿 的 练习 ， 相 信 你 已 经 迫不及待 地 想 画 出 一 张 可 爱 的 Q 版 人 物 彩 色 画 像 了 ， 那 好 
吗 ， 我 们 这 就 开始 。 在 这 次 绘画 练习 中 ， 我 们 要 学 习 一 个 新 的 软件 工具 来 辅助 我 们 更 快 、 更 方便 地 
上 色 : 请 大 家 留心 。 


”新 建 一 张 画 纸 ， 设 置 好 名 称 ， 设 定 它 的 宽度 为 1 500 像 素 ， 高 度 为 2 000 像 素 ， 分 辨 率 为 
300 像 素 /英寸 ， 如 图 2-17 所 示 。 





图 2-17 ”新建 男 纸 
@ ”我 们 还 是 得 先 画 草稿 ， 所 以 新 建 一 个 “草稿 ”图 层 ， 然 后 选择 画笔 和 画笔 类 型 ， 再 使 用 黑 
色 来 作为 男 笔 颜色 ， 如 图 2-18 所 示 。 


和 新 建 图 层 





图 2-18 ”选择 画笔 和 画笔 类 型 


站 和 





全 ”按照 前 面 所 讲解 的 技法 ， 绘 制 人 物 的 草 ” 信 ”由 于 我 们 这 次 要 使 用 新 功能 来 辅助 上 





图 2-19 ”完成 草稿 
合 新 建 “ 线 稿 ”图 层 ， 如 图 2-20 所 示 。 
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图 2-23 ”关闭 “草稿 ”图 层 的 显示 


天 人 


色 ， 所 以 ， 早 稿 中 的 线条 接口 都 要 求 闭 合 ， 
不 要 留 出 口 ， 如 图 2-21 所 示 。 











图 2-21 


封闭 线条 接口 


@ ”将 “草稿 ”图 层 的 “填充 ” 值 降低 ， 如 
图 2-22 所 示 ， 


查看 线 稿 是 人 否 完 善 。 





SG 本 本 


图 2-22 降低“ 填充” 值 


全 或 者 直接 单 击 “草稿 ”图 层 前 面 的 
眼睛 标志 ， 如 图 2-23 所 示 ， 关 闭 草 稿 的 显 
示 ， 这 时 候 ， 虽 然 看 不 到 草稿 ， 但 是 它 依 
然 存在 。 





全 ”完善 线 稿 后 ， 直 接 删除 “草稿 ”图 层 ， 





图 2-24 ”删除 草稿 





四 i 


一 步 操作 在 本 次 绘画 过 程 中 尤为 重要 。 





“ 线 稿 ”图 层 

@@ 新建 “ 彩 稿 ”图 层 ， 如 图 2-26 所 示 。 这 
次 我 们 要 把 草稿 和 背景 层 分 开 ， 单 独 新 建 一 
个 专门 为 人 物 上 色 的 透明 图 层 。 


图 2-25 ”锁定 





图 2-26 新建 “ 彩 稿 ”图 层 


问 : “什么 是 透明 图 层 ? ” 
答 : “除了 背景 层 以 外 ， 我 们 新 建 的 图 
层 都 是 透明 的 。” 





"sre...enmensnmnmnses 


“ 线 稿 ”图 层 ， 如 图 2-25 所 示 。 这 


@@ ”我们 将“ 彩 稿 ”图 层 放 在 “ 线 稿 ”和 
“背景 ”图 层 之 间 ， 如 图 2-27 所 示 。 





图 2-27 拖 忠 “ 彩 稿 ”图 层 
@ ”这 次 我 们 来 学 习 魔 棒 工 具 的 用 法 。 在 
“ 线 稿 ”图 层 上 选择 魔 棒 工 具 ， 单 击 女孩 头 
发 中 间 的 区 域 ， 此 时 一 个 选择 区 域 出 现 了 ， 


如 图 2-28 所 示 。 男 面 上 流动 的 细 线 俗称 “ 蚂 
蚁 线 ”， 这 个 选择 区 域 有 什么 作用 呢 ? 很 简 
“能 在 其 中 进 


单 ， 有 了 这 个 区 域 ， 我 们 只 
体 ， 和 


行 操 





图 2-28 ”使 用 魔 棒 工具 选择 选区 
”我们 利用 这 种 特性 ， 可 以 对 头发 区 域 
尽情 绘制 ， 而 不 必 担 心 男 到 脸 上 或 者 头发 外 
面 。 因 为 线条 分 割 的 原因 ， 有 些 头发 部 分 没 
有 选 上 ， 假 如 我 们 继续 使 用 魔 棒 工具 单 击 其 
他 地 方 ， 那 么 原先 这 个 选择 区 域 会 消失 。 所 
以 有 了 一 个 选择 区 域 后 ， 我 们 按 住 Shift 键 ， 
魔 棒 工 具 下 方 会 出 现 一 个 很 小 的 加 号 ， 这 时 
候 ， 我 们 再 点 选 其 他 头发 的 部 位 ， 就 可 以 加 
入 原来 的 选区 ， 如 图 2-29 所 示 ; 按 住 Alt 键 ， 





魔 棒 工具 下 方 会 出 现 一 个 很 小 的 减 号 ， 这 时 we we 


候 ， 我 们 再 点 选 头 部 茶 个 部 位 ， 束 可 以 从 原 
来 的 选区 中 减 去 。 
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z 入 \ 图 2-30” 蒙 版 模式 
入 \ 入 有 
) 记 一 一 人 转 ”从 图 中 可 以 看 出 ， 右 边 的 一 弹 头 发 没有 
\ YS . 选 上 ， 是 因为 那 部 分 线条 没有 完全 封闭 ， 此 
图 2-29 ”增加 选择 区 域 时 我 们 可 以 用 橡皮 控 工 具 将 这 部 分 控 除 ， 如 


@@O 单 击 工具 箱 上 的 蒙 版 模式 ， 我 们 看 到 选 ”图 2-31 所 示 。 


择 区 域 变 成 了 白色 ， 没 有 选择 的 地 方 则 仍然 
是 红色 ， 如 图 2-30 所 示 ; 这 只 是 一 种 显示 模 
式 ， 可 以 让 我 们 清楚 地 了 解 我 们 选择 了 哪些 


区 域 。 





文件 人 E) 篇 加 (局 ” 角 伯 中 
7 - 恒生 总 式 | 一 埠 。 不 内 明度 :10% ， 流量 %% ，| 帮 


用 
柏 
皮 
挖 
工 
,上 县 
控 
除 


且 屋 作 ) 过 至 (9) 减负 ( 人 议 国 [Y) 请 DO 帮助 (Mf) 


图 2-31 ”完善 蒙 版 





人 @O ”完善 蒙 版 后 ， 单 击 正常 模式 按 
钮 ， 可 以 看 到 刚才 擦 除 的 那 部 分 头 
发 ， 也 归纳 到 整个 头发 的 区 域 中 了 ， 
如 图 2-32 所 示 。 


大 





”此 时 的 选择 区 域 还 是 不 够 完美 ， 因 为 它 
和 线条 之 间 还 有 很 小 的 缝隙， 这 时 候 我 们 要 
扩大 一 点 选择 区 域 ， 让 它 正好 被 线条 覆盖 。 
于 是 ， 我 们 选择 “\ 选 择 \ 修 改 \ 扩 展 ” 命 令 ， 如 
图 2-33 所 示 。 


评议 人 视图 (VY) 窗口 (WD 帮助 {H) 





as 本 CrA | 容 基 [32 ] 可 放 除 内 可 连 续 的 站 
nttisD 


图 2-33 扩展 选区 


人 @ 在 弹出 的 “扩展 选区 ”对 话 框 中 输入 “2 
像素 ”， 如 图 2-34 所 示 。 我 们 刚才 使 用 的 画笔 
尺寸 为 3 一 5 像素 ， 现 在 再 扩展 2 像素 ， 则 正好 
包含 了 线条 的 一 部 分 。 





图 2.34 ”扩展 选区 像素 
人 选择 油漆 桶 工具 ， 如 图 2-35 所 示 。 


RN 二 省 





团 在 “ 彩 稿 " 图 层 上 选择 好 一 种 颜色 ， 然 
后 单 击 选择 区 域 的 中 间 ， 如 图 2-36 所 示 ; 这 





图 2-36 单 击 选择 区 域 


全 ”使 用 同样 的 方法 选择 人 物 的 皮肤 部 分 ， 
如 图 2-37 所 示 。 


pp 





ny 


Ce , . 
i ty 
i 


\、\ 


FF 


用 
魔 
棒 
p 
具 ; 
选 “ 
择 
皮 


A 
A 


图 2-37 选择 皮肤 选区 
全 ”使 用 油漆 桶 工具 给 皮肤 一 次 上 色 ， 如 图 
2-38 所 示 。 需 要 注意 的 是 ， 我 们 在 “ 线 稿 ” 图 
层 上 选择 上 色 区 域 ， 在 “ 彩 稿 ” 图 层 中 进行 
上 色 操 作 。 








多。” 因 为 之 前 我 们 选择 的 是 脸 部 区 域 ， 所 以 
可 以 在 人 物 脸 上 任意 上 色 ， 不 必 担 心 把 颜色 
涂 到 头发 上 上 了， 我们 大 致 地 画 出 脸 部 的 颜色 





图 2-38 ”给 皮肤 上 色 


人 ”给 人 物 全 部 上 色 后 的 效果 如 图 2-39 所 示 。 





图 2-41 任意 上 色 


全 ”用 较 小 的 画笔 描绘 出 头发 的 投影 ， 如 图 
2-42 所 示 。 


图 2-39 上 色 效 果 
人 ”现在 我 们 对 平 涂 上 去 的 颜色 进行 细致 地 
描绘 。 在 “ 彩 稿 ” 图 层 上 选择 魔 棒 工 具 ， 然 上 
后 设置 其 容 差 值 为 32， 最 后 单 击 画面 上 皮肤 mg 
的 颜色 ， 如 图 2-40 所 示 。 
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多 用 比较 明亮 的 颜色 画 出 脸 部 轮廓 ， 让 
人 物 的 脸型 显得 圆润 且 有 立体 感 ， 如 图 
2-43 所 示 。 





图 2-40 ”锁定 肤色 





28) 画 出 脖子 和 属 膊 上 的 阴影 ， 如 图 2-44 所 ”全 ”开始 画 眼睛 了 ， 这 时 不 用 选择 什么 区 
示 。 因 为 这 是 Q 版 人 物 ， 所 以 稍微 有 点 立体 感 ” 域 ， 直 接 将 白眼 球 涂 成 白色 ， 如 图 2-47 所 示 。 
即 可 ， 不 用 深入 刻 男 





图 思 香 开始 男 眼 睛 

图 2-44 画 出 人 物 的 立体 感 狼 画 出 黑 眼 球 ， 注 意 上 下 颜色 深浅 的 区 分 ， 
全 ”用 不 同 深浅 的 颜色 来 大 致 描绘 一 下 头发 ”以 营造 出 晶莹 透亮 的 感觉 ， 如 图 2-48 所 示 。 
区 域 ， 如 图 2-45 所 示 。 





图 2-48 ” 画 出 黑 眼 球 


245 指纹 的 基色 全 ” 画 上 了 瞳孔， 如 图 2-49 所 示 ;， 这 就 是 漫画 
佬 刻画 背后 的 头发 颜色 ， 如 图 2-46 所 示 。 世界 ， 怎 么 可 爱 怎么 画 





图 2-46 ”刻画 头发 颜色 图 2-49 国 上 瞳孔 


机 











人 ”点 上 眼睛 的 高 光 ， 同 时 也 给 脸庞 和 肩膀 ” 全 ”用 油漆 桶 工具 为 选区 填充 一 种 颜色 作为 
点 一 些 高 光 ， 这 样 能 使 皮肤 显得 有 光泽 ， 如 背景， 如 图 2-52 所 示 。 
图 2-50 所 示 。 





图 2-50 ”点 上 高 光 图 2-52 ”填充 背景 色 


伟 选择 矩形 选 框 工 具 ， 在 “背景 ”图 层 上 鲍 一 张 可 爱 的 Q 版 美 少 女 作品 就 完成 了 ， 如 
拉 出 一 个 方形 选区 ， 如 图 2-51 所 示 。 Pe 





图 2-51 ” 框 选 矩形 选区 图 2-53 ”完成 稿 


全 已 EE : 

这 次 除了 学 习 使 用 新 工具 外 ， 我 们 把 图 层 的 关系 解释 一 下 。 使 用 电脑 画 画 ， 漫 画 的 “ 线 稿 ” 图 
层 在 最 上 面 的 位 置 ， 然后 是 “ 彩 稿 ” 图 层 ， 用 于 上 色 ; 而 最 后 我 们 涂 的 这 个 方块 ， 作 为 背景 使 用 ， 放 
在 最 底层 ， 如 图 2-$4 所 示 。 这 样 的 图 层 关 系 就 很 合理 了 ， 以 后 ， 即 使 再 复杂 ， 也 不 外 平 这 个 模式 . 





这 次 我 们 新 学 习 的 工具 都 属于 选择 区 域 类 
的 工具 ， 我 们 来 详细 了 解 一 下 它们 的 特点 ， 看 
看 还 能 为 我 们 创造 什么 方便 的 绘 男 条 件 











ESETSTRTE 
加 我 们 已 经 知道 ， 在 选择 区 域 里 可 以 任意 
绘画 ， 不 影响 其 他 和 画面。 我 们 使 用 椭圆 选 框 
工具 在 画面 中 绘制 一 个 圆 形 选 区 ， 用 喷枪 上 
色 ， 如 图 2-55 所 示 。 








全 当 我 们 改变 选择 区 域 的 羽化 值 ， 那 么 十 
充 的 颜色 会 越过 选 框 线 ， 出 现 腊 胱 的 羽化 效 
果 ， 如 图 2-56 所 示 。 





pr 
六” 羽化 值 越 大 ， 越 出 的 颜色 就 越 多 ， 灵 活 
运用 这 种 方法 ， 可 以 创造 出 腊 胱 、 梦 幻 、 光 
圈 等 效果 ， 如 图 2-$7 所 示 。 
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图 2-57 ” 爱 胱 效果 


1 


人 工具 箱 中 的 工具 大 多 包含 子 工具 ， 在 选 
框 工 具 按钮 上 长 按 鼠 标 左 键 ， 会 弹出 其 中 所 
包含 的 4 个 选 框 工具 ， 如 图 2-58 所 示 。 





图 2-58 ”其 他 选 框 工具 
轩 用 矩形 选 框 工 具 拉 出 一 个 方形 选区 ， 
按 下 鼠标 右键 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 “ 描 
边 ”， 如 图 2-59 所 示 。 
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图 2-59 ” 拉 出 方形 选区 
全 ”在 弹出 的 “ 描 边 ”对 话 框 中 设置 描 边 的 
宽度 和 颜色 ， 如 图 2-60 所 示 。 





局内 部 (图 居 中 (C) 加 居 外 (U) 


混合 
模式 (时 ); | 正常 


不 透明 度 (0): | 100 |% 












图 2-60 ” 描 边 选项 设置 











) 惠 闻 中 a 这 其 ( 引 并 镇 (卫视 昌 [V) 和 饥 口 (WW) 坑 助 (Hf) 


”这 样 我 们 就 方便 地 画 出 了 一 个 方 框 ， 效 re 
果 如 图 2-61 所 示 ， 这 不 是 很 有 用 吗 ? 
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| 图 2-62 ”选择 相似 的 颜色 范围 
| 
| Fe 、 MI、 广 > 一 
L @ 同样 ， 我们 设置 它 的 容 差 值 ， 值 越 大 ， 





图 2-61 绘制 出 的 方 框 OS RE ER 如 图 2-63 所 示 。 


” 技术 要 点 2: 魔 棒 工 具 的 应 用 
我 们 再 来 看 看 魔 棱 工具 ， 通 过 它 可 以 选 
择 相似 的 颜色 范围 。 现 在 我 们 打开 一 张 不 同 
色调 的 图 片 ， 单 击 茶 一 个 区 域 ， 则 与 该 区 域 
相似 的 颜色 会 被 选 上 ， 如 图 2-62 所 示 。 
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图 2-63 ” 容 差 值 对 选区 的 影响 


i 
DA/ 少女 漫画 绘画 技法 


CG 绘画 的 流程 ， 大 家 基本 上 都 掌握 了 。 在 
我 们 熟悉 了 这 些 基本 操作 以 后 ， 也 要 了 逐渐 深入 
地 学 习 CG 绘 男方 面 的 技法 。 在 学 习 过 程 中 ， 我 
会 逐渐 加 入 一 些 新 工具 的 讲解 ， 让 我 们 伴随 着 
绘画 的 乐趣 ， 一 步 步 地 掌握 软件 的 各 种 功能 。 


这 次 ， 我 们 绘制 少女 漫画 的 主人 公 了 。 


0 在 “草稿 "图 层 上 画 出 精炼 的 人 物 草 
高 ， 如 图 2-64 所 示 。 











全 在 “ 线 稿 ”图 层 上 ， 细 心地 勾勒 出 精美 ”人 ”新 建 一 个 “ 色 稿 ”图 层 ， 用 于 上 色 ， 如 
的 线 稿 ， 如 图 2-65 所 示 。 图 2-68 所 示 。 





图 2-65 ”精美 的 线 稿 图 2-68 新建 “ 色 稿 ”图 层 
转 这 次 我 们 用 另 一 种 方法 来 选择 人 物 区 域 ， ”用 油漆 桶 工具 给 我 们 所 选择 的 区 域 上 
RR ei 如 图 2-66 所 示 。 色 ， 如 图 2-69 所 示 。 





图 2-66 单 击 人 物 空 白 处 图 2-69 ”上 色 


估 选择 “\ 选 择 \ 反 向 ”命令 ， 如 图 2-67 所 ”图 选择 “选择 \ 存 储 选区 ”命令 ， 将 少女 轮 

未 : 训 时 怕 抽 选中 刚才 没有 选择 的 区 域 。 廓 选区 保存 起 来 以 备 日 后 调用 ， 如 图 2-70 所 
示 。 调 用 时 可 通过 选择 “选择 \ 载 入 选区 ” 命 
令 将 选区 调 出 。 


1 “者 新 渴 返 (E) sh 许 #Ctri#D 全 | 






| RMD shftcbhl 上 
|- 所 有 图 层 (Y) Ak+CtritA 
| emg 取消 碗 择 图 层 (5) | 
“| ”相似 图 层 
图 2-67 ”选择 “ 反 向 ”命令 i 
间 ，“ 为 什么 不 用 蒙 版 的 方法 来 选择 所 需 | 
的 区 域 呢 ? ” ee 
入 R 
答 : “因为 少女 漫画 的 线条 比较 多 ， 也 比较 人 
灵活 ， 不 像 Q 版 人 物 中 的 线条 都 是 闭合 的 ， i 
所 以 ， 我 们 先 选 择 外 面 的 空白 区 域 ， 然 后 反 SE 
选 ， 这 样 ， 整 个 人 物 都 会 被 选中 。” pee 








@ ”在 “存储 选区 ”对 话 框 中 给 选区 命名 ， 
如 图 2-71 所 示 ， 以 方便 管理 。 


文档 (D): | 少女 漫画 .psd | 





图 2-71 


为 选区 命名 

”用 油漆 桶 工具 给 背景 填充 上 紫色 ， 如 图 
2-72 所 示 ， 我 们 可 以 看 到 色 稿 上 面 有 些 颜 色 越 
过 了 线 稿 ， 我 们 可 以 用 橡皮 擦 工具 将 多 余 的 
部 分 清理 。 





\ | 世 埋 # 


”人 


图 2-72 ”给 背景 填充 紫色 


人 锁定 “ 线 稿 ”图 层 的 透明 度 ， 
所 示 ， 防 止 线 稿 被 误 操作 。 





如 图 2-73 


Lsd 


ee 


3 多， 议 天 总 

图 2-73 ”锁定 线 稿 透明 度 

0” 清理 完 越过 线 稿 的 颜色 后 ， 我 们 返回 
“ 色 稿 ”图 层 ， 准 备 绘画 ， 如 图 2-74 所 示 。 
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汪汪 








ll 
图 2-74 返回 “ 色 稿 ”图 层 

全 ”锁定 “ 色 稿 ” 图 层 的 透明 度 ， 如 图 2-75 

所 示 ， 也 就 是 说 只 能 在 色 稿 中 的 不 透明 区 域 

进行 操作 ， 而 不 透明 区 域 正好 是 我 们 填充 颜 

色 的 部 分 。 


sS 办 .天 办 .山本 


图 2-75 ”锁定 “ 色 稿 ”图 层 透明 度 


全 ”用 大 号 喷枪 描绘 出 人 物 的 面 颠 和 下 巴 ， 


如 图 2-76 所 示 。 





图 2-76” 摘 绘 面 闫 和 下 书 
针 用 小 号 的 画笔 细致 地 描绘 鼻子 下 面 的 阴 
影 ， 以 及 盟 梁 、 耳 米 和 嘴唇 ， 如 图 2-77 所 示 。 


saa 








图 2-79 ”描绘 眼睛 


图 2-77 ”描绘 人 物 细节 pe Ee 
@@ 刻画 肩膀 的 立体 感 ， 如 图 2-80 所 示 。 


问 : “你 的 工具 预览 里 面 有 好 多 不 错 的 画 
笔 ， 能 共享 吗 ? ” 

答 : “当然 可 以 ! 每 一 次 绘画 ， 我 都 会 制作 很 多 
有 趣 的 画笔 现在 也 积累 了 几 十 支 常 用 的 。” 
问 : “ 那 我 怎么 才能 获得 呢 ? ” 

答 : “在 百度 里 搜 “ 画 龙 原创 文学 ”， 或 进 
入 我 的 新 浪 博客 ， 在 其 中 留 下 你 的 信箱 地 
址 ， 我 会 定时 发 给 读者 来 共享 。” 





”继续 描绘 出 头发 在 脸 上 投下 的 阴影 ， 然 后 
用 较 亮 的 颜色 描绘 眉 弓 的 位 置 ， 如 图 2-78 所 示 。 
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图 2-80 刻画 肩膀 
@ ”深入 刻画 嘴巴 、 舌 头 和 牙齿 之 间 的 关 
系 ， 如 图 2-81 所 示 。 
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全 ”用 白色 描绘 眼 白 ， 用 深 色 描绘 眼珠 ， 最 
后 用 白色 点 出 眼睛 的 高 光 ， 如 图 2-79 所 示 。 





图 2-81 刻画 嘴巴 
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全 画 出 头发 颜色 的 过 渡 效 果 ， 使 整个 头发 
的 部 位 具有 立体 感 ， 如 图 2-82 所 示 。 





图 2-82 ”描绘 头发 颜色 的 过 渡 


全 ”从 暗部 开始 逐步 地 推进 ， 使 头发 的 体积 
感 越 来 越 强 ， 如 图 2-83 所 示 。 





j 画 头发 的 体积 感 
@ 选择 工具 箱 中 的 涂抹 工具 ， 在 “工具 预 
设 ” 面 板 中 选择 一 个 圆 形 的 涂抹 工具 ， 沿 着 
头发 的 走势 进行 涂抹 ， 这 样 会 带 出 一 道 收尾 
很 尖 的 划 痕 ， 如 图 2-84 所 示 。 


图 2-83 冯 





图 2-84 


沿 着 头发 走势 进行 涂抹 


多 ”选择 涂抹 工具 ， 按 下 快捷 键 【 缩 小 】 工 
具 尺 寸 ， 拉 出 更 细 的 线条 ， 如 图 2-85 所 示 。 这 
样 我 们 了 解 了 快捷 键 【、】 不 光 对 画笔 工具 
有 效 ， 它 对 涂抹 工具 和 橡皮 擦 工具 等 都 是 有 
效 的 ， 可 以 快速 地 调整 工具 的 尺寸 。 





图 2-85 拉 出 更 细 的 线条 
合 描绘 出 眉毛 的 颜色 ， 如 图 2-86 所 示 。 





全 画 出 嘴唇 的 高 光 ， 如 图 2-87 所 示 ， 这 样 可 
以 使 嘴唇 更 加 鲜亮 可 人 。 





dup 


图 2-87 ”描绘 嘴唇 的 高 光 





全 返回 到 “ 线 稿 ”图 层 ， 锁 定 线 稿 的 透明 
度 ， 这 时 候 ， 我 们 用 画笔 可 以 改变 线 稿 单 一 
的 黑色 ， 使 画面 更 生动 。 我 改变 了 女孩 衣服 
线条 的 颜色 ， 如 图 2-88 所 示 。 





图 2-91 


渐变 效果 
多 选择 “文件 打开 ”命令 ， 


编辑 (E) 图 像 (有 图 层 (L) 人 择 (5) 小 镀 () 






打开 为 (A)... 
| 最 近 打开 文件 (R) 


图 2-88 ”改变 线条 颜色 





如 图 2-92 所 示 。 








四 下 maoenet MD) Shi 
全 我们 再 来 学 习 一 种 新 的 工具 一 渐变 工 1 Rs Ee 
具 ， 如 图 2-89 所 示 ; 它 和 油漆 桶 工具 在 一 个 工 | wa ac 
具 组 里 面 ， 油 漆 桶 工具 可 以 给 一 个 区 域 填充 ee 人 
上 同样 的 颜色 ， 而 渐变 工具 则 可 以 给 一 ew | 
域 填 充 上 有 变化 的 颜色 。 | by) | 
钨 单 击 浙 变 模式 的 下 拉 按钮 ， 我 们 选择 第 人 SS | 
二 种 模式 ， 它 可 以 给 区 域 填充 上 前 景 到 透明 ty on | 
的 颜色 ， 如 图 2-90 所 示 。 oo- 一 


图 2-92 打开 图 片 


案 ， 如 图 2-93 所 示 ; 
纹 图 片 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 打开 。 
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二 生生 SEE 


图 2-89 渐变 工具 图 2-90 ”选择 渐变 模式 
全 我 们 在 “背景 ” 层 上 从 上 往 下 拉动 ， 这 
样 我 们 得 到 的 背景 上 方 是 红色 ， 下 面 还 是 原 
来 的 颜色 ， 中 间 则 是 自然 的 渐变 效果 ， 如 图 


2-91 所 示 。 图 2-93 


选择 一 张 花纹 图 案 


Seeeseeeoeosesoeoosooesoosos ne on nn or oon urn nn oneness oooasdann od ood oooam anand 人 aroao moo oossoss 





多 在 “打开 ”对 话 框 中 选择 一 张 花 纹 图 
你 也 可 以 找 一 张 好 看 的 花 


EE a 


CG/ 美 / 少 / 女 / 绘 / 制 / 技 / 法 / 详 / 解 
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图 2-94 移动 工具 





图 2-97 调整 图 层 顺 序 


点 选 那 张 花 纹 图 片 ， 如 图 2-95 所 示 。 各 此 时 花纹 没有 达到 满 屏 的 效果 ， 如 图 2-98 
| 所 示 ; 我 们 按 下 Ctrl+T 键 ， 调 出 变换 框 。 





图 2-95 ”点 选 花纹 图 片 


号 ”将 其 拖 动 到 我 们 的 美 少 女 作 品 上 面 ， 如 
图 2-96 所 示 。 





图 2-98 ”调整 图 片 大 小 \ 


拖 动 右 下 角 的 伸缩 点 ， 使 花纹 图 片 覆 盖 
整个 背景 ， 如 图 2-99 所 示 。 
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图 2-96 ” 拖 蝶 作品 


调整 一 下 花纹 所 在 图 层 的 顺序 ， 将 它 拖 
忠 到 “背景 ”图 层 上 方 ，“ 色 稿 ” 图 层 的 下 
方 ， 如 图 2-97 所 示 。 





a dt mie 


图 2-99 ”放大 花纹 图 片 
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多 ”花纹 的 颜色 与 我 们 的 作品 不 太 协 调 ， 所 以 

我 们 只 需要 花纹 ， 不 需要 颜色 。 选 择 “ 图 像 

调整 \ 去 色 ” 命 令 ， 也 可 以 按 下 去 色 的 快捷 键 

Shift+Ctrl+U 直 接 去 色 ， 如 图 2-100 所 示 。 很 多 

操作 命令 都 有 快捷 键 ， 平 时 多 用 ， 就 能 记 住 。 
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图 2-102 ”设置 图 层 属性 
的 图 层 颜色 和 花纹 秋 加 的 效果 如 图 2-103 所 示 。 





图 2-100 ”去 色 
狼 这 样 ， 花 纹 图 案 就 变 成 黑白 图 片 了 ， 如 
图 2-101 所 示 。 我 们 得 到 了 花纹 ， 可 是 颜色 怎 
么 办 呢 ? 





图 2-103 赂 层 颜色 和 花纹 一 加 的 效果 


加 最后， 我 们 来 调整 线 稿 和 色 稿 的 和 谐 
本 庆 ， 所 网 ， 要 们 取消 对 线条 的 考 是 ， 吉 轿 





2-104 所 示 。 
ee ep 图 2-104 取消 对 线 稿 的 锁定 
图 选择 花纹 所 在 的 图 层 ， 然 后 单 击 它 的 属 代用 柔和 的 小 画笔 ， 把 眼睛 处 的 线 稿 边缘 
性 菜单 ， 选择 “ 芸 加 ” 如 图 2-102 所 示 。 进行 可 柔 化 处 理 ， 使 它 和 色 稿 的 眼睛 完美 地 结 


合 在 一 起 ， 如 图 2-105 所 示 。 
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图 2-105 ”和 柔 化 线 稿 边缘 


的 ”用 同样 的 方法 处 理 嘴 部 的 线条 ， 如 图 
2-106 所 示 。 








图 2-106 ”处 理 嘴 部 的 线条 
至 此 ， 漫 画 中 的 少女 就 绘制 完成 了 ， 如 图 
2-107 所 示 。 
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三 


这 次 教程 中 ， 我 们 学 习 了 两 个 新 工具 的 使 
用 方法 ， 它 们 可 以 使 我 们 的 作品 更 加 完善 ， 诛 
后 我 们 再 来 熟悉 和 运用 一 下 这 些 工 具 





s 技术 要 点 3: 渐变 工具 的 特性 
@@ 用 椭圆 选 框 工具 拉 出 一 个 圆 ， 如 图 2-108 
所 示 。 





图 2-108 创建 圆 形 选 框 


人 @” 我 们 展开 渐变 工具 的 模式 选项 ， 选 择 第 
一 种 一 一 前 景 到 后 景 ， 如 图 2-109 所 示 。 








图 2-109 ”渐变 工具 的 模式 选项 


间 : “我 为 什么 拖 中 出 来 的 都 是 椭圆 呢 ?“ 
答 ， “在 你 拖 踢 选 框 的 时 候 ， 按 住 Shift 键 ， 
就 可 以 创建 出 一 个 圆 形 选 框 。- 





全 ”选择 圆 形 渐变 ， 然 后 设置 好 前 景色 和 
背景 色 ， 在 圆 形 选 区 中 拉动 渐变 工具 ， 如 图 
2-110 所 示 。 于 是 我 们 得 到 了 一 个 带 有 立体 感 
的 圆 球 效果 ， 如 图 2-111 所 示 。 


本 


A 局 加 模式 正片 委 坑 。 ” 不 过 明度 :559 。 
机 | fo 2 包 这 在 


图 2-110 运用 渐变 工具 





图 2-111 完成 效果 


全 我 们 可 以 尝试 其 他 渐变 形式 的 效果 ， 图 
2-112 所 示 为 平行 渐变 效果 。 
Deeg 
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图 2-112 平行 渐变 效果 
全 设置 前 景色 的 对 话 框 如 图 2-113 所 示 ， 在 
这 里 我 们 可 以 选择 不 同 的 颜色 。 简 单 地 说 ， 
前 景色 就 是 我 们 用 于 绘画 的 颜色 ; 后 景色 我 
们 直接 理解 成 画 纸 的 颜色 就 可 以 了 ， 在 绘画 
中 很 少 用 到 。 
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只 有 Web 规 色 


图 2-113 “ 拾 色 器 ”对 话 框 





技术 要 点 4: 图 层 的 属性 

之 所 以 我 们 使 用 到 图 层 ， 不 光 是 在 每 一 层 
单独 绘画 ， 它 们 之 间 属性 的 相互 配合 ， 也 可 以 
达到 不 错 的 效果 。 


@@ 我 们 新 建 一 张 画 纸 ， 然 后 打开 一 幅 CG 作 


eo 





图 2-114 打开 一 幅 CG 作 品 
人 @” 按 下 快捷 键 Ctrl+rE， 把 图 层 合并 到 背景 
屋 ， 如 图 2.11 和 所 示 。 














行 ) ， 


(人 把 枫叶 的 图 层 拖 到 刚才 新 建 的 画 纸 上 ， 
我 们 看 到 它 的 默认 名 称 为 “图 层 1”， 如 图 
2-117 所 示 。 


全 再 打开 一 张 枫叶 的 图 片 ( 其 他 的 图 案 也 








如 图 2-116 所 示 。 











图 2-118 ” 夫 加 效果 
OO 试 试 “ 强 光 ” 模 式 ， 画 面 又 变化 了 吧 ? 
效果 如 图 2-119 所 示 。 更 换 不 同 的 图 片 ， 再 试 
试 其 他 模式 ， 看 看 画面 的 变化 ， 对 照 模式 的 
名 称 ， 你 会 发 现 很 多 有 趣 的 组 合 。 


图 2-116 打开 图 片 


图 2-117 拖 中 图 层 

全” 我 们 把 图 层 的 属性 设置 为 “又 加 ”， 这 
样 两 张 图 就 完美 地 结合 在 一 起 了 ， 效 果 如 图 
2-118 所 示 。 





2.D CG 美 少 女 之 写实 篇 
在 本 节 ， 我 们 学 习 一 下 写实 风格 CG 美 少 女 的 画 法 ， 这 种 作品 常见 于 言情 小 说 的 封面 ， 特 别 受 到 


少女 的 喜爱 。 当 然 学 习 这 种 技法 ， 必 须要 有 一 定 的 传统 绘画 基础 ， 所 以 对 初学 者 而 言 ， 先 大 致 了 解 
一 下 它 的 绘制 过 程 ， 然 后 再 慢 慢 体会 吧 。 


和 





审 二 话 


0 不同 画 法 、 不 同 风格 的 CG 人 物 ， 在 电脑 ” 介 ”我 没有 用 选区 来 束缚 上 色 的 空间 ， 可 以 
里 的 绘制 过 程 都 是 一 样 的 。 我 们 先 绘制 人 物 “说 ， 这 种 上 色 更 自由 ， 但 是 更 需要 控制 好 画 
的 草稿 ， 利 用 前 面 学 习 过 的 三 庭 五 眼 ， 来 确 笔 的 尺寸 大 小 ， 效 果 如 图 2-123 所 示 。 

定 五 官 具体 的 位 置 ， 如 图 2-120 所 示 。 





图 2-123 ”自由 上 色 
图 2-120 ”确定 五 官位 置 di 
入 ”用 比 皮 肤 略 微 亮 一 点 的 颜色 ， 把 人 物 面 
信 画 出 五 官 的 轮 廊 ， 如 图 2-121 所 示 。 


部 的 结构 逐渐 塑造 出 来 ， 画 笔 用 较 小 尺寸 的 
喷枪 即 可 ， 提 亮 后 的 面部 如 图 2-124 所 示 。 





图 2-121 绘制 五 官 轮廓 
@ 这 种 风格 的 线 稿 ， 不 用 画 得 太 实 ， 只 要 
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图 2-124 ” 提 亮 面部 


I = 其 国生 放 于。 @ 由浅 入 深 地 给 五 官 上 色 ， 如 图 2-125 所 示 . 








图 2-122 ” 线 稿 


图 2-125 ”给 五 官 上 色 


全 合作 全 合作 全 人 全 全 全 全 作用 用 作用 和 作曲 作 四 生生 生生 合生 人 9 是 用 09629090999929099992992903999229999999922999992989096029869900009929909909092096099990000600999990698096668sasaees 


-一 一 一 一 一 > 一 一 -一 一 一 一 一 -一 - 





CD 用 小 下 和 细 政 地 措 绘 用 二 的 走 笑 ， 以 及 ”着 
眼 瞪 和 眼睛 的 反光 ， 如 图 2-126 所 示 。 map 
、 2D.G 学 生 作业 讲评 


图 2-129 一 图 2-131 所 示 为 3 幅 学 生 作 品 。 








图 2-126 深入 刻画 层 毛 和 眼睛 
全” 用 硬 边 的 小 画笔 描绘 眼睛 的 结构 ， 以 及 
嘴唇 的 高 光 ， 如 图 2-127 所 示 。 有 眼睛 、 跨 和 头 
发 是 这 类 CG 作品 的 关键 (以 后 我 们 还 要 学 习 


头发 的 画 法 ) ， 细 致 地 刻画 好 这 3 个 方面 ， 一 图 2-129 学 生 作品 1 
幅 作品 就 能 让 人 眼前 一 亮 。 当 然 ， 要 画 好 这 3 “漫画 版 的 少女 ， 除 了 五 官 的 位 置 之 外 ， 


个 方面 ， 我 们 要 对 好 的 作品 多 临摹 和 观察 。 脸型 也 很 重要 。” 





图 2-127 ”描绘 眼睛 和 嘴唇 的 高 光 
~、 / ~ i 图 2-130 Ry 品 2 
全” 这 张 美 少 女 的 图 就 绘制 完成 了 ， 如 图 学 生 作 


2-128 所 示 。 请 把 这 张 图 保存 好 ， 后 面 的 章 “我 不 太 擅长 画 写 实 的 人 物 ， 五 官 中 最 
节 ， 还 要 用 它 来 学 习 写 实 风 格 头发 的 绘制 技 好 画 的 是 鼻子 ， 画 的 时 间 最 长 的 是 嘴 。 鼻 子 的 
决 ， 散 请 期 待 ! 立体 感 比 较 好 掌握 ， 嘴 唇 部 分 比较 难 的 就 是 上 


色 。 自 我 总 结 ; 必须 大 量 地 练习 啊 ! ” 





图 2-128 完成 稿 


大 





2.f 随笔 日 记 





不 管 怎样 ， 也 能 画 点 东西 了 ， 就 算 画 不 了 可 爱 的 MM， 总 能 画 点 自己 的 心情 吧 ? 就 像 我 一 样 ， 把 自 
己 取 近 的 改 事 、 心 情 画 出 来 吧 ! 用 真情 去 画 ， 然 后 写 上 自己 的 感想 ， 贴 到 自己 的 QQ 空间 或 者 博客 ， 也 是 











不 错 的 想法 呢 ， 
35 岁 ， 刚 刚 结 完婚 ， eg 这 上 时， 已 经 目 认 为 是 思想 
nt 教 家 的 我 , 突 然 意 识 到 …… 
所 以 ， 我 到 一 一 边 唱 着 歌 / 他 其 实 是 我 目 己 想 一 一 玩 | 
我 只 能 说 和 hi 才 站 办 a 
了 和 孩 天， 航 芝 着 他 一 请 站 
go HC 
约 
EX 
I 
何 
彰 性 
专 着 
守 老 
后 波 
Zz 
似 ， 
平 sg 
接 个 
近 人 
了 来 
梦 到 
想 区 区 
) 滑 
\、 | 
该 | 
侈 荫 多 性交 | 
CO 
\R 疙 /名 
六 Wn, 氏 
每 次 
也 许 ， 就 像 你 一 直 爱 画 画 ， 一 直 想 学 ， 但 是 觉得 …… 我 说 啊 ! 想 玩 就 玩 ， 而 且 还 要 玩 得 精彩 ! 


2922999092949492929209399022629929290990999920992692099929099699e9eseeeeceeeeeseeseeeeceeeseepeeaseeeoeoeeeeeeseeeeeaeaeeseeeeseeeeeeessessees 


其 实 CG 绘 画 的 流程 基本 上 是 一 致 的 ， 我 们 只 要 按照 流程 临摹 一 两 遍 就 能 把 这 些 软件 
的 要 氮 就 记 于 心 。 在 网 上 我 经 常 被 不 厌 其 烦 地 问 道 : 头发 怎么 画 啊 ?眼睛 呢 ? 我 怎么 总 是 
男 不 好 人 物 的 表情 呢 ? 这 些 问 题 的 答案 将 在 下 一 章 揭 晓 。 








z) 旦 序 场 








3 .41 各 种 眼睛 的 绘画 技法 


在 第 三 话 中 ， 我 们 着 重 学 习 CG 美 少女 眼睛 的 男 法 〈 泛 指 各 种 风格 ) 。 在 一 张 人 物 的 CG 作 品 
中 ， 眼 睛 无 疑 是 整 张 作 品 的 视觉 中 心 ， 也 是 一 张 画 的 “ 画 胆 ”《〈 最 引 人 瞩 目的 地 方 ) 。 曾 经 有 位 朋 
友 说 ， 只 要 男 好 漫画 人 物 的 眼睛 和 头发 ， 就 OK 了 ， 这 句 话 虽然 说 有 一 些 片面 ， 但 是 也 体现 出 了 CG 
人 物 绘画 特点 的 普遍 性 。 

和 前 面 的 学 习 不 同 ， 我 们 这 次 必须 从 写实 风格 开始 训练 ， 原 因 很 简单 ， 任 何 艺术 形式 都 是 源 于 
生活 ， 高 于 生活 的 。 如 果 我 们 只 从 卡通 形象 的 眼睛 入 手 ， 只 会 涂 几 个 圆圈 了 事 ， 那 么 我 们 很 难 有 自 
己 的 理解 和 风格 ， 永 远 只 会 停留 在 模仿 阶段 。 

图 3-1 和 图 3-2 所 示 是 一 个 简易 的 眼睛 绘画 过 程 ， 不 必 标 上 每 一 个 部 位 的 名 称 ， 相 信 大 家 看 了 就 
明白 了 。 
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图 3-1 正面 的 眼睛 图 3-2 ”侧面 的 眼睛 


要 想 男 好 写实 的 眼睛 ， 平 时 就 要 多 做 类 似 的 速写 或 者 素描 练习 。 值 得 注意 的 是 ， 无 论 是 用 铅笔 
做 素 搞 练习 ， 还 是 在 电脑 上 进行 素描 练习 都 贵 在 坚持 。 


广义 上 的 素 摘 ， 泛 指 一 切 单 色 的 绘画 ， 它 起 源 于 外 国 对 造型 能 力 的 培养 。 


狭义 上 的 素描 ， 专 指 用 于 学 习 美 术 技 巧 ， 探 索 造 型 规律 ， 培 养 专业 习惯 的 绘画 训练 过 程 。 美 术 
是 表现 事物 的 一 种 手段 。 美 术 的 基础 是 造型 ， 艺 术 造 型 是 人 按照 自然 方式 进行 的 复杂 劳动 ， 是 一 项 
需要 长 期 训练 才能 形成 的 特殊 技能 。 艺 术 造 型 不 只 是 塑造 孤立 静止 的 物体 形态 ， 更 重要 的 是 表现 物 
体 中 各 种 形式 的 有 机 联系 。 掌 握 艺术 造型 的 方法 ， 需 要 恢复 人 的 自然 思维 方式 和 操作 方式 ， 需 要 研 
究 自 然 物 体 的 形式 特点 ， 认 识 它 的 变化 规律 和 条 件 。 素 描 是 解决 这 些 造 型 问题 的 最 佳 途径 ， 这 在 艺 
术 造 型 的 实践 中 得 到 了 完全 证 明 ， 因 此 ， 素 描 被 称 为 “造型 艺术 的 基础 ”。 


我 们 在 电脑 上 进行 素描 练习 ， 完 全 可 以 运用 电脑 绘画 的 特性 ， 用 单 色 块 状 画笔 或 者 柔性 画笔 来 
塑造 物体 的 造型 ， 不 要 拘泥 于 传统 ， 从 某 种 意义 上 说 ， 数 字 绘 画 本 身 就 是 对 传统 的 一 种 飞跃 。 





让 我 们 用 电脑 进行 一 次 写实 的 眼睛 绘画 练 
习 吧 ! 
0 打开 Photoshop， 我 们 在 “背景 ”图 层 上 


填充 一 种 灰色 ， 作 为 整个 脸 部 的 基色 ， 如 图 
3-3 所 示 。 





图 3-3 ”填充 颜色 
办 ”新建 一 个 图 层 ， 描 绘 出 眼睛 的 轮廓 ， 如 
图 3-4 所 示 。 如 果 你 具有 了 相当 熟练 的 水 平 ， 
可 以 省 略 这 一 步 ， 直 接 用 色 块 来 造型 。 


和 


全 ”图 3-5 所 示 为 使 用 不 同 轻 重 的 灰色 笔触 所 
绘制 的 效果 ， 我 们 用 不 同 大 小 的 画笔 ， 先 将 
眼睛 的 造型 大 致 涂抹 出 来 ， 要 注意 ， 我 特意 
留 出 下 面 的 部 分 ， 是 为 了 对 眼睛 和 面部 的 关 
系 有 个 很 好 的 表示 。 





图 3-5 用 色 块 涂抹 出 眼睛 造型 
全 ”因为 底 色 (背景 色 ) 是 灰色 的 ， 所 以 我 
们 要 用 亮色 来 表现 眼 白 的 色调 ， 以 及 晶状体 
的 高 光 ， 如 图 3-6 所 示 。 








图 3-6 ”用 亮色 来 表现 眼 白 及 高 光 





转 新 建 一 个 图 层 来 绘制 睫毛 ， 如 图 3-7 所 


示 ， 注 意 睫 毛 生 长 的 规律 。 





图 3-7 ”绘制 睫毛 


用 椭圆 选 框 工具 选择 眼珠 部 分 ， 这 样 我 
们 在 这 个 圆 形 选区 内 画 出 晶状体 的 纹理 ， 不 
至 于 “ 画 出 界 ” 





图 3-9 ”表现 眼球 的 质感 
© 此 时 ， oa paleo be 除 


了 可 以 通过 设 定 椭圆 选 框 工具 的 羽化 值 来 进 
Map ` 想 介绍 一 个 新 工具 一 一 模糊 


工具 ， 用 它 来 随意 模糊 任何 地 方 ， 这 也 是 我 
们 完成 一 幅 精 细作 品 常用 的 工具 ， 如 图 3-10 
所 示 。 





图 3-8 ”绘制 眼睛 的 纹理 


以 瞳孔 “眼睛 中 最 黑 的 那 一 个 圆 〉 为 中 
心 ， 国 出 一 些 细 线 ， 以 表现 出 眼球 的 质感 ， 
如 图 3-9 所 示 ， 不 用 太 刻 意 画 得 那么 整齐 ， 随 
意 一 些 ， 这 样 才 有 自然 生成 的 感觉 。 


图 3-10 ”模糊 眼珠 与 眼 白 的 交界 处 


人 @ 绘制 完 只 眼睛 
工具 来 进行 局 部 加 深 操作 ， page 
做 ， 第 一 是 比较 方便 ， 可 以 整体 地 加 深 画 面 ， 
另外 一 个 好 处 是 在 彩色 作品 中 可 以 得 到 很 好 地 


as 
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体现 ， 比 如 由 于 阴影 的 原因 ， 要 加 深 整个 人 物 ” 毛 ， 所 以 在 眼皮 上 用 小 画笔 提 亮 细 节 时 ， 不 
合理 地 


的 面部 色彩 ， 如 果 用 加 深 工具 来 处 理 就 不 用 考 。” 会 影响 到 睫毛 ， 如 图 3-14 所 示 。 可 见 ， 
虑 脸 上 颜色 的 差异 ， 只 需 统一 加 深 就 可 以 了 。 分 层 能 够 给 我 们 的 绘画 带 来 方便 。 


eK 
A 和 


六 








已 





pWIZ 


图 3-13 ”局 部 减 淡 





图 3-11 局 部 加 深 
@ 我 们 选择 减 淡 工具 ， 如 图 3-12 所 示 。 


We 
wre 





图 3-12 ”选择 减 淡 工具 到 3-14” 提 况 细 节 
@ ”在 眼珠 的 下 方 进行 一 些 减 淡 操作 ， 如 终 效果 如 图 3-15 所 
图 3-13 所 示 ， 这 样 ， 眼 珠 看 上 去 会 更 加 晶莹 示 ， 以 后 ， 我 们 还 要 学 习 深 入 刻画 皮肤 质感 的 
吻 透 。 方法 。 
全 ”由 于 我 们 是 在 新 建 的 图 层 中 绘制 的 睫 
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绘制 漫画 人 物 眼睛 就 不 像 写 实 那 么 复杂 了 ， 只 要 你 掌握 了 写实 的 技巧 ， 就 可 以 赁 着 自己 的 喜好 
任意 发 挥 。 在 本 话 中 我 们 还 要 学 习 头 发 的 绘画 技巧 。 


3.3.1 线条 拉 法 之 完美 唉 


”用 我 们 前 面 所 学 习 到 的 技法 分 层 ， 画 
出 草稿 ， 这 次 我 们 运用 直线 法 绘制 轮廓 ， 如 
图 3-16 所 示 。 直 线 法 是 学 习 绘 画 造型 中 最 基 
础 的 训练 ， 它 的 好 处 是 便于 我 们 理解 绘画 中 
“概括 ”的 含义 ， 把 一 些 复杂 的 轮廓 简化 ， 
用 直线 来 概括 ， 这 也 就 是 素描 要 素 中 的 “ 宁 
方 勿 圆 ”。 





图 3-16 ”图 出 草 


计 


田 | 


素 摘 练习 中 的 要 点 如 下 。 

”全 宁 长 勿 短 一 一 指 的 是 轮廓 线 。 | : 
间 出 宇多 匆 少 一 素描 是 结构 练习 ， 能 看 到 的 一 定 要 表达 出 来 (绘画 前 期 的 时 候 ) ， 不 要 因 
类 为 画 出 来 不 好 看 ， 就 省 略 了 ， 这 一 点 我 们 常常 忽略 。 
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宁 方 勿 圆 一 一 在 绘画 中 如 果 我 们 充分 考虑 了 脸型 轮廓 
的 起 伏 变化 ， 那 么 就 会 束 手 束 脚 ， 所 以 ， 开 始 面 轮廓 
的 时 候 ， 尽 量 用 直线 来 概括 细节 。 
宁 慢 勿 快 一 一 绘画 的 过 程 中 贪 快 ， 最 后 画 出 来 的 将 是 
流 草 的 作品 。 


宁 脏 勿 净 一 一 不 要 总 是 追求 画面 的 漂亮 、 干 净 和 整 





的 后 期 ， 就 是 减法 了 ， 要 去 掉 过 多 的 表现 ， 给 欣赏 作 
品 的 人 一 些 想象 空间 。 : 

宁 稳 勿 躁 一 一 每 画 一 笔 ， 都 要 成 竹 在 胸 。 

宁 拙 勿 巧 一 一 一 些 巧妙 的 表现 手法 ， 都 是 一 时 的 ， 我 
们 应 该 掌握 好 绘画 的 基本 技巧 。 

办 ”在 脸 部 确定 好 眼睛 的 位 置 ， 如 图 3-17 所 
示 ， 由 此 可 以 控制 整个 画面 的 比例 哦 。 








图 3-17 眼睛 的 位 置 


全” 这 次 我 们 来 学 习 一 个 新 的 工具 一 一 自由 钢 
笔 工 具 ， 请 按 图 3-18 所 示 设 置 好 工具 的 属性 。 


文件 (E) 编 罚 {E) ”用 洁 (1) 本 导 俱 ) 过手 (53) 当 先 (I) 视图 ( 
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人 @ ”自由 钢笔 工具 能 做 什么 呢 ? 其 实 它 是 一 
个 绘制 自由 路 径 的 工具 ， 我 们 先 随便 画 一 条 
路 径 ， 看 看 效果 ， 如 图 3-19 所 示 。 





图 3-19 ”绘制 路 径 


问 : “什么 是 路 径 ? 

答 : “简单 地 讲 ， 路 径 是 一 条 轨道 。 我 
们 先 设 定好 轨道 ， 然 后 选择 茶 个 工具 或 
某 个 命令 来 沿 着 轨道 进行 操作 。 





全 单 击 “路 径 ” 面板 (和 “图 层 ” 面 板 在 
一 组 ) ， 如 图 3-20 所 示 ， 我 们 可 以 看 到 面板 中 
已 经 显示 出 刚才 所 绘制 的 那 条 路 径 ， 名 称 为 
“工作 路 径 ”。 









图 3-20 工作 路 和 
@ ”用 鼠标 右键 单 击 “工作 路 径 ” 会 弹出 路 
径 的 操作 菜单 ， 如 图 3-21 所 示 ， 在 这 里 我 们 选 
择 “ 描 边 路 径 ”。 





a 


图 3-21 描 边 路 径 


食 ” 此 时 弹出 如 图 3-22 所 示 的 对 话 框 ， 把 描 


边 路 径 的 “工具 ”设置 为 “画笔 ”， 然 后 勾 


选 ” 模 拟 压力 ”选项 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 
疝 着 路 径 进 行 工作 。 


这 时 男 笔会 





图 3-22 ”路 径 设置 
入” 为 了 更 好 地 观察 描 边 路 径 的 效果 ， 我 们 
先 删除 这 条 路 径 ， 如 图 3-23 所 示 。 





图 3-23 ”删除 路 径 
@ ”如 图 3-24 所 示 ， 这 就 是 通过 描 边 路 径 画 
出 的 弧 线 ， 因 为 模拟 了 压力 ， 所 以 ， 线 条 两 
端 是 尖 尖 的 。 
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图 3-24 通过 描 边 路 径 画 出 的 红线 


@ ”我们 使 用 套 索 工具 框 选 这 条 线段 ， 如 图 
3-25 所 示 。 
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图 3-25 ” 框 选 线段 
@@。” 按 下 键盘 上 的 Delete 键 将 这 条 线段 删 
除 ， 如 图 3-26 所 示 。 这 种 方法 比 用 橡皮 擦 一 点 
点 地 探 除 要 方便 得 多 ， 这 也 是 我 们 平时 删除 
大 面积 画面 常用 的 一 种 方法 。 
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图 3-26 ”删除 线段 
@ ”我 们 还 是 用 自由 钢笔 工具 画 出 一 条 任意 


的 弧 线 ， 如 图 3-27 所 示 ; 我 们 可 以 看 到 ， 这 上段 





缴 线 比 我 们 手绘 的 要 平滑 很 多 ， 这 时 ， 新 的 
工作 路 径 又 出 现在 了 “路 径 ” 面 板 上 。 
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画 出 任意 弧 线 @ ( 
图 3-27 ”任意 弧 线 

人 @ ”为 了 使 效果 更 加 明显 ， 我 们 选择 一 个 大 

一 点 的 画笔 ， 如 图 3-28 所 示 。 
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图 3-28 选择 男 笔 
人 @ ”在 “路 径 ” 面板 中 将 “工作 路 径 ” 拖 
动 到 “ 描 边 ”图 标 上 ， 完 成 描 边 操作 ， 如 图 


和 


3-29 所 示 。 
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图 3-29 ” 摘 边 
全 ”再 换 一 个 画笔 看 看 ? 如 图 3-30 所 示 ， 
这 就 是 路 径 在 我 们 绘画 中 的 作用 。 这 个 工具 
有 自己 的 优点 ， 就 是 能 画 出 完美 的 弧 线 ， 但 
是 ， 缺 点 也 很 明显 ， 就 是 过 于 呆板 ， 不 够 灵 
活 ， 所 以 ， 我 们 可 以 配合 着 手绘 线条 来 组 合 
成 完美 的 线 稿 。 
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图 3-30 ”完美 的 弧 线 


可 ) 瘟 兖 场 





全 了 解 了 路 径 的 特性 ， 我 们 来 制作 一 个 
专门 用 于 绘制 路 径 的 画笔 ， 这 支 画笔 画 出 来 
的 线段 两 头 必须 不 太 尖 锐 ， 所 以 我 们 在 “ 画 
笔 ” 面板 中 增 大 “形状 动态 ”的 “最 小 直 
径 ”， 设 为 在 60% 左 右 ， 如 图 3-31 所 示 。 
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描 边 后 ， 删 除 路 径 





图 3-33 ” 摘 边 与 删除 路 径 





: 图 3-31 制作 专用 的 画笔 
食 ”我 们 来 试 一 下 专用 画笔 的 效果 ， 沿 着 头 
发 刘海 的 线路 画 出 三 条 路 径 ， 如 图 3-32 所 示 。 
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图 3-34” 摘 边 效果 
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图 3-32 ”绘制 路 径 
全 ”对 路 径 进行 描 边 操作 ， 然 后 删除 路 径 ， 


如 图 3-33 所 示 。 
@” 如 图 3-34 所 示 ， 三 条 线段 的 描 边 效果 还 
是 很 不 错 的 ， 


多 ”使 用 相同 的 方法 画 出 头发 的 其 他 线条 ， 
如 图 3-35 所 示 。 要 注意 ， 两 条 路 径 的 两 端 不 能 
碰 在 一 起 ， 否 则 它们 会 自动 连接 。 图 3-35” 画 出 表示 头发 的 其 他 线条 








全 ”对 工作 路 径 进 行 描 边 操作 ， 如 图 3-36 
所 示 。 





图 3-36 ” 摘 边 


信使 用 橡皮 擦 工具 擦 除 交 又 的 、 多 余 的 线 
条 ， 如 图 3-37 所 示 。 
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图 3-37 ” 擦 除 多 余 的 线条 
狼 。” 再 使 用 同样 的 方法 画 出 头发 的 其 他 线 
条 ， 并 且 擦 除 多余 的 部 分 ， 这 样 头发 的 线 稿 
就 完成 了 ， 如 图 3-38 所 示 。 这 时 候 我 们 发 现 ， 
这 些 线条 都 很 平滑 ， 而 且 粗 细 都 一 致 ， 显 得 
画面 很 呆板 ， 其 实 漫画 的 线条 是 很 讲究 的 ， 


主要 的 线条 ， 如 轮廓 等 ， 要 粗 一 点 ， 其 他 的 
次 要 线条 表现 要 细 一 点 。 





图 3-38 ” 摘 边 后 的 效果 
例 ”所 以 我 们 还 要 进一步 调整 线条 的 粗细 。 选 
择 索 套 工具 ， 设 置 它 的 “羽化 ” 值 为 10px， 然 
后 框 选 刘海 处 的 次 要 线条 ， 如 图 3-39 所 示 。 
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图 3-39 ”选择 索 套 工具 


团 选择 “ 滤 镜 \ 其 他 \ 最 大 值 ”命令 ， 如 图 
3-40 所 示 。 





图 像 (1) 图 屋 (L) 这 择 (5)] 雪 | 视图 (V) 窗口 (NW) 项 助 (H) OO 再 次 选择 其 他 的 次 要 线条 ， 如 图 3-43 
定员 羽化 :[IopX | 回 消 _ 时 大 全 A 
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图 3-40 ”选择 “最 大 值 ” 滤 镜 


辕 ” 在 打开 的 “最 大 值 ”对 话 框 中 设置 “ 半 0 
径 ”为 “1 像素 ”， 如 图 3-41 所 示 。 机 

图 ”这 次 使 用 快捷 操作 ， 按 下 快捷 键 Ctri+F， 
就 能 重复 执行 上 一 次 的 滤 镜 操作 ， 如 图 3-44 
所 示 。 








图 3-41 设置 半径 值 


鲤 ” 此 时 的 线条 细 了 很 多 ， 效 果 如 图 3-42 
所 示 。 


快捷 键 Ctrl+F ,重复 上 一 次 的 滤 镜 操作 





图 3-44 ”重复 执行 滤 镜 操作 


间 : “ 滤 镜 是 什么 ?“ 

答 : “ 滤 镜 指 的 是 加 在 相机 镜头 前 边 起 到 
对 照片 修饰 作用 的 东西 ， 在 PS 中 泛 指 能 
对 图 片 快速 构成 各 种 修饰 效果 的 一 些 工具 
集合 ， 也 就 是 给 图 片 添加 效果 的 工具 。 








狼 ” 图 3-45 所 示 是 完 
明 ， 人 物 显得 十 分 清秀 。 





图 3-45 ”完成 后 的 线 稿 
全 ”如何 上 色 呢 ? 怎么 分 层 ? 请 大 家 回忆 一 
下 前 面 反复 讲 过 的 上 色 流 程 ， 然 后 给 脸 部 上 
色 吧 ， 效 果 如 图 3-46 所 示 。 


图 3-46 ”给 脸 部 上 色 


3.3.2 ”少女 漫画 中 眼睛 绘制 技法 
”为 了 不 影响 我 们 画 好 的 “ 脸 部 ”图 层 ， 
以 及 便于 修改 ， 我 们 新 建 一 个 “眼睛 ”图 
层 ， 如 图 3-47 所 示 。 


后 的 线 稿 ， 主 次 分 





新 建 “ 眼 睛 ”图 层 


图 3-47 ”新建 的 “眼睛 ”图 层 
人 @ ”我 们 将 “ 线 稿 ” 图 层 的 混合 模式 设置 为 
“正片 又 底 ”， 这 种 模式 可 以 让 线 稿 和 彩 稿 
的 颜色 完美 地 融合 在 一 起 ， 如 图 3-48 所 示 。 
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“ 线 稿 ” 图 层 属性 设置 
全 在 “眼睛 “图 层 中 继续 给 眼睛 上 色 ， 如 
图 3-49 所 示 ， 我 们 可 以 大 胆 地 画 ， 即 便 画 错 了 
也 可 以 方便 地 擦 除 。 


图 3-48 








人 


® 


合 ， 没 关系 ， 我 们 使 用 索 套 工具 框 选 出 眼珠 
的 选区 ， 并 设置 其 “羽化 ” 值 为 3px， 如 图 
3-50 所 示 。 
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图 3-49 ”继续 上 色 
眼珠 部 分 的 颜色 过 渡 看 上 去 不 怎么 融 


图 3-51 选择 滤 镜 





全 ”在 弹出 的 “高 斯 模糊 ”对 话 框 中 调节 它 
的 半径 像素 ， 在 其 中 查看 效果 ， 要 让 画面 过 
渡 得 很 自然 ， 如 图 3-52 所 示 。 
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图 3-50 ”设置 索 套 工具 属性 图 3-52 “高 斯 模糊 ”对 话 框 


@ 选择 “ 滤 镜 \ 模 糊 \ 高 斯 模糊 ”命令 ， 如 图 。 芒 ” 用 橡皮 擦 工具 擦 除 多 余 的 颜色 ， 如 图 
3-51 所 示 。 3-53 所 示 。 


和 人 





@ ”深入 描绘 眼珠 下 方 的 细 细 的 反光 线 ， 要 
有 层次 感 ， 如 图 3-54 所 示 。 








图 3-54 ”深入 搞 绘 眼睛 


估 。 点 出 眼睛 的 高 光 ， 这 时 候 眼睛 已 经 有 透 
明 的 感 党 了， 如 图 3-55 所 示 。 





图 3-55 点 出 眼睛 的 高 光 


@ 用 套 素 工具 框 选 眼 睛 部 分 ， 然 后 选择 “ 滤 镜 \ 杂 色 \ 添 加 杂 色 ”命令 ， 如 图 3-56 所 示 ， 我 们 来 
给 眼睛 增加 一 点 质感 。 
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、、 添加 杂 色 





人 在 弹出 的 “添加 杂 色 ”对 话 框 中 设置 添 
加 的 数量 ， 并 选择 “平均 分 布 ” 模 式 ， 如 图 
3-57 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


[~ 分 布 a i i Fy 


加 平均 分 布 (U) 
OR 





站 单 色 (M) 





图 3-57 设置 参数 


图 3-56 ”增加 眼睛 质感 


和 









全 ”再 用 “高 斯 模糊 ” 滤 镜 给 这 些 杂 色 进行 
一 些 模糊 操作 ， 参 数 设 置 如 图 3-58 所 示 ， 这 
样 ， 眼 睛 的 质感 就 完成 了 。 





图 3-58 


“高 斯 模糊 ”对 话 框 
全 ”我 们 用 减 淡 工具 在 眼睛 的 侧面 稍微 涂抹 
3-59 所 示 。 
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图 3-59 ” 减 淡 操作 


6@” 这样， 眼睛 的 绘制 就 全 部 完成 了 ， 我 们 ” 技巧 。 首 先 使 用 魔 棒 工具 选择 头发 区 域 ， 如 
在 “图 层 ” 面 板 中 按 住 Ctrl 键 点 选 “ 眼 睛 ”和 ”图 3-61 所 示 。 

“ 彩 稿 ”图 层 ， 如 图 3-60 所 示 ， 然 后 按 下 快捷 
键 CtrltE， 把 两 个 图 层 合 并 在 一 起 。 


按 住 Ctrl 键 ， 





依次 点 选 图 层 0 图 3-61 ”头发 区 域 选择 


图 3-60 合并 图 层 @” 单 击 “ 蒙 版 模式 ”按钮 ， 查 看 还 有 哪些 
。 头发 区 域 没 有 选 上 ， 我 们 可 以 用 橡皮 擦 工具 
3.3.3 ”人 少女 漫画 中 头 友 上 色 技巧 ”将 其 添加 进来 ， 如 图 3-62 所 示 。 同 样 ， 如 果 要 


”本 小 节 我 们 来 学 习 漫 画 人 物 头发 的 绘制 。 去 除 某 些 区 域 ， 可 以 用 画笔 工具 再 补 上 。 





图 3-62 ”进入 蒙 版 模式 
”返回 到 正常 模式 ， 此 时 画面 中 的 头发 选 
区 如 图 3-63 所 示 。 
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辆 ”我们 可 以 将 匀 画 出 来 的 选区 进行 保存 ， 
以 便 日 后 使 用 选择 “选择 \ 存 储 选区 ”命令 ， 
如 图 3-64 所 示 。 


图 3-64 ”保存 选区 


@@ ”在 弹出 的 “存储 选区 ”对 话 框 中 键入 选 
区 的 名 称 ， 如 图 3-65 所 示 。 





图 3-65 ”键入 选区 的 名 称 


入 同样 ， 为 了 不 影响 前 面 的 绘画 效果 ， 我 
们 新 建 一 个 “头发 ”图 层 ， 如 图 3-66 所 示 。 
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新 建 “头发 ”图 层 
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图 3-66 新建 “头发 ”图 层 


较 使 用 油漆 桶 工具 给 头发 选区 填充 上 黄 
色 ， 如 图 3-67 所 示 。 


和 





上 的 不 协调 的 路 径 ， 然 后 利用 调节 工具 的 变 
化 点 ， 来 调整 驶 线 和 线 稿 头 发 的 位 置 ， 尽 量 
使 它们 保持 一 致 。 





图 3-67 ”填充 头发 


”用 较 大 的 喷枪 将 头发 的 顶部 提 亮 ， 如 图 
3-68 所 示 。 
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图 3-68 ” 提 亮 头发 项 部 


全” 在 每 组 头发 的 中 间 处 用 自由 钢笔 工具 画 





快捷 键 Ctrl+T 人 





出 弧 线 ， 如 图 3-69 所 示 。 图 3-70 ”调节 路 径 
@” 按 下 ctri+T 键 ， 调 出 自由 变形 选 框 , 将 ” 全 调节 好 以 后 ， 我 们 新 建 一 个 “头发 2” 
路 径 向 上 拉 ， 如 图 3-70 所 示 ， 消 除 那些 在 边缘 。 屋 ， 如 图 3-71 所 示 。 





@ 选择 一 个 粗 一 点 的 画笔 ， 在 “路 径 ” 面 “头发 2” 图 层 的 透明 度 ， 


0 73 撕 边 效果 
图 3-71 ”新建 “头发 2” 图 层 © ptr 锁定 
然后 用 喷枪 将 色 市 





板 中 ， 将 工作 路 径 拖 奥 到 “ 描 边 ”按钮 上 ， Meeps 这 样 色 带 和 
如 图 3-72 所 示 。 头发 就 完美 地 结合 了 ， 效 果 如 图 3-74 所 示 。 





人 @ 措 边 
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图 3-74 ”调整 颜色 


全 ”绘制 过 程 中 ， 我 们 在 画 纸 边 缘 进 行 描绘 
的 效果 如 图 3-73 所 示 。 时 ， 可 以 按 下 F 键 ， 改 变 画 纸 的 显示 模式 ， 然 


图 3-72” 描 边 操作 





后 按 住 室 格 键 ， 此 时 画面 中 的 光标 将 
变 成 小 手 标识 ， 我 们 可 以 自由 地 将 画 
纸 拖 放 在 合适 的 位 置 ， 如 图 3-75 所 示 。 


@” 使 用 加 深 工 具 处 理 头 发 部 分 ， 
以 加 强 整 个 头发 的 立体 感 ， 如 图 3-76 
所 示 。 


6 2 
六 -证 二 
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图 3-76 加强 头发 的 立体 感 


@@ 同样 ,使 用 减 淡 工 具 处 理 头 发 的 
高 光 部 分 ， 如 图 3-77 所 示 。 


2 








吉 ) 曼 序 场 





@ ”返回 到 “ 彩 稿 ”图 层 ， 画 出 头发 的 阴 
影 ， 如 图 3-78 所 示 。 














Er 8 图 3-80 ”完成 稿 


和 完成 这 张 作 品 后 ， 我 们 来 回顾 一 下 通过 这 
次 绘画 练习 所 学 到 的 一 些 理 念 和 技法 。 








图 3-78 ” 男 出 头发 的 阴影 








“请 道生 路径 必 sb 
Y 不 透明 度 :| 100% ， 
填充 :| 100 鸡 让 





图 3-79 ”完善 细 市 





ts 
这 样 ， 一 张 作 品 就 完成 了 。 图 3-81 ”合理 分 配 图 层 





”合理 地 分 配 图 层 ， 便 于 我 们 完成 绘画 任 
务 。 我 们 可 以 在 新 建 图 层 中 绘制 新 元 素 ， 这 
样 可 以 保证 之 前 的 绘画 不 被 修改 。 如 图 3-81 所 
示 ， 可 以 单独 画 宝剑 的 元 素 ， 完 成 后 ， 再 绘制 
它 和 人 物 的 阴影 关系 ， 这 样 ， 假 如 我 们 对 宝剑 
的 绘制 不 满意 ， 可 以 多 次 修改 ， 也 不 会 影响 到 





图 3-82 ”图 层 的 应 用 

全 关闭 “ 剑 ” 和 “光芒 ”图 层 ， 我 们 看 到 
画面 中 的 人 物 是 完整 的 ， 如 图 3-82 所 示 。 其 实 
腿 部 宝剑 投下 的 阴影 也 是 在 新 建 图 层 中 ， 绘 制 
的 ， 满 意 后 才 合 并 图 层 。 画 上 光芒 是 为 了 表现 
盔甲 和 宝剑 在 阳光 下 的 光辉 ， 这 样 可 以 使 人 物 
和 背景 更 为 融合 。 假 如 有 人 对 这 个 设计 不 太 满 
意 ， 那 我 们 就 可 以 逆向 操作 ， 关 闭 或 删除 该 图 
层 就 可 以 了 ， 不 至 于 大 面积 地 重 画 。 





cs ”技术 要 点 2， 滤 镜 的 应 用 
滤 镜 主要 是 用 来 实现 图 像 的 各 种 特殊 效 


站 


果 ， 它 在 Photoshop 中 具有 非常 神奇 的 作用 。 所 
以 Photoshop 将 其 按 分 类 放置 在 菜单 中 ， 使 用 时 
只 需要 从 该 菜单 中 执行 命令 即 可 ， 如 图 3-83 所 
示 。 滤 镜 的 操作 是 非常 简单 的 ， 但 是 运用 得 恰 
到 好 处 却 比 较 难 。 滤 镜 通 常 需要 与 通道 、 图 层 
等 联合 使 用 ， 才 能 取得 最 佳 艺术 效果 。 
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图 3-83 ” 滤 镜 

如 果 想 在 画面 中 的 适当 位 置 恰到好处 地 运 
用 滤 镜 效果 ， 除 了 平常 的 美术 功底 之 外 ， 还 需 
要 熟悉 滤 镜 的 功能 和 具备 操控 能 力 ， 甚 至 还 要 
有 很 丰富 的 想象 力 。 这 样 ， 才 能 有 的 放 矢 地 应 
用 滤 镜 。 滤 镜 的 功能 强大 ， 我 们 需要 在 不 断 的 
实践 中 积累 经 验 ， 才 能 使 应 用 滤 镜 的 水 平 达到 
炉火纯青 的 境界 ， 从 而 创作 出 具有 迷 幻 色彩 的 
电脑 艺术 作品 。 
0 滤 镜 练习 很 简单 ， 我 们 可 以 任意 打开 一 
张 作 品 ， 调 用 一 个 滤 镜 功能 ， 观 察 作 品 的 效 
果 变 化 ， 然 后 把 这 些 变 化 和 滤 镜 名 称 对 比 一 
下 ， 很 多 效果 就 一 目 了 然 了 。 我 们 选择 “ 滤 
镜 \ 乞 术 效 果 ” 中 的 任意 一 个 滤 镜 ， 如 图 3-84 
所 示 。 
全 ”通过 预览 可 以 清楚 地 看 到 画面 的 变化 ， 
图 3-85 所 示 为 使 用 粗糙 旺 笔 的 滤 镜 效果 ， 男 面 
上 出 现 了 蜡笔 的 纹理 。 如 此 这 般 ， 每 个 滤 镜 
都 试验 一 下 ， 以 加 深 对 滤 镜 的 了 解 ， 熟 悉 之 
后 便 可 以 考虑 这 些 滤 镜 应 用 于 画面 中 的 哪个 
部 分 。 
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图 3-84 ”执行 滤 镜 操作 











图 3-85 粗糙 旷 笔 滤 镜 效果 








引 .44 写实 风格 头发 绘画 





实 风 格 头发 的 绘制 关键 ， 在 于 你 的 男 
:和 ph \ 熟 练 男 笔 的 使 用 后 ， 不 用 这 些 画 笔 也 
能 绘制 出 更 自然 的 头发 ， 要 比 “ 做 ”出 来 的 艺 
术 得 多 。 但 是 我 们 的 当务之急 还 是 熟悉 一 下 绘 
制 的 流程 ， 以 后 你 的 水 平 提高 了 ， 可 以 用 这 些 
万 法 配合 你 的 手绘 ， 达 到 完美 合 一 的 效果 。 


3.4.1 CG 中 头 友 画笔 的 制作 


”我 们 先 来 学 习 头 发 画笔 的 制作 。 首 先 ， 
We 张 小 画 纸 ， 在 画 纸 上 点 几 个 小 点 ， 然 
用 选 框 工具 把 它 选 中 ， eee 








图 3-86 ” 框 选 小 点 


夯 拉 法 


全 ”在 “编辑 ”菜单 中 选择 “定义 画笔 预 


命令 es 
设 ” Hx， 如 图 3-87 所 7 \o 
图 像 ( 了 图 层 比 ) 选择 (5S) 湛 镜 | 
选 和 框 (0} Ctrirz 

| 前 进一步 (W) ShittsCtriy7 
后 退 一 步 (K) 全 Ak+Ctritz | 

| 渐 漳 ( 马 ). 本 | 
验 切 (T) Ctrisx 
持 贝 (C) CtrlHC 
起 工 持 内 人 h 次 
炉 贴 [Pp)】 ! 
贴 入 1 
清除 (E) 
挤 怎 检查 (人 
此 搞 和 雷 禾 文本 1{ 
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自由 变换 (F) Chi+T 
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键盘 快捷 键 (Z).… Ak+Shift+Ctrik 
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图 3-87 选择 “定义 画笔 预 设 ” 命 令 
全 在 弹出 的 “画笔 名 称 ” 对 话 框 中 键入 画 
笔 的 名 称 ， 如 图 3-88 所 示 。 


和 





图 3-88 ”键入 画笔 的 名 称 
里 ”这 时 我 们 所 自制 的 画笔 会 出 现在 画笔 库 
的 最 下 方 ， 如 图 3-89 所 示 。 
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图 3-89 ”画笔 库 





图 3-92 调节 “最 小 直径 ” 


@ ”我 们 来 试用 一 下 这 支 画笔 的 效果 ， 如 图 ” 全 ”在 “其 他 动态 ”参数 组 中 ， 给 画笔 施 


3-90 所 示 ， 不 太 满意 ， 怎 么 断断续续 的 ? 


图 3-90 ”画笔 效果 
全 按 快捷 键 F5， 弹 出 “画笔 ”面板 ， 在 
“画笔 笔尖 形状 ”参数 组 中 把 “间距 ” 调 到 
最 小 ， 如 图 3-91 所 示 。 
入 ”在 “形状 动态 ”参数 组 中 ， 调 节 “ 最 小 
直径 ”， 可 以 让 头发 末端 收缩 ， 如 图 3-92 所 
示 。 收 缩 的 尺寸 可 以 自己 掌握 ， 也 就 是 说 ， 
制作 一 些 不 同 收缩 状态 的 画笔 ， 这 样 ， 可 以 
拥有 不 同 效 果 的 头发 画笔 ， 比 如 ， 一 点 也 不 
收缩 的 画笔 用 来 画 直 发 最 合适 。 


人 


加 上 “钢笔 压力 ”， 如 图 3-93 所 示 ， 也 就 是 
说 ， 可 以 用 我 们 手腕 的 施 力 来 控制 线条 的 轻 
重 效 果 。 





图 3-93 


“其 他 动态 ”参数 
入 图 3-94 所 示 为 我 们 做 出 来 的 画笔 效果 。 





z) 旺 充 场 





吸管 工具 ， 这 样 我 们 可 以 在 画面 上 提取 想 要 
的 颜色 。 此 处 我 们 提取 较 淡 的 底 色 ， 如 图 3-98 
所 示 。 


FE 








图 3-94 ”画笔 的 效果 
转 举一反三， 我 们 通过 设置 不 同 画 点 的 粗 
细 、 密 度 ， 可 以 得 到 不 同 效 果 的 头发 画笔 ， 
如 图 3-95 所 示 ， 建 议 你 多 做 几 个 哦 。 





图 3-95 ”各 种 头发 画笔 


3.4.2 ”写实 风格 头 肥 上 色拉 法 


@ 我 们 打开 第 2 章 完成 的 线 稿 作品 ， 新 建 一 
个 “头发 ”图 层 ， 如 图 3-96 所 示 。 


图 3-97 绘制 头发 的 奈 色 





图 3-96 新建“ 头发 ”图 层 
@ 用 喷枪 先 绘制 上 一 层 底 色 ， 如 图 3-97 
所 示 。 图 3-98 ”提取 颜色 
全 ”这 里 介绍 一 个 很 方便 的 调 色 技巧 ， 在 画 。” 信 ” 缩小 画笔 ， 画 出 头发 的 体积 感 ， 如 图 
笔 模式 下 ， 按 住 Alt 键 ， 此 时 画笔 工具 变 成 了 3-99 所 示 。 











图 3-99 ” 男 出 头发 的 体积 感 
全 ”用 橡皮 擦 工具 擦 除 多 余 的 底 色 ， 


3-100 所 示 。 


如 图 





图 3-100 ” 擦 除 多 余 的 底 色 
全 ”使 用 自由 钢笔 工具 ， 如 图 3-101 所 示 ， 这 





时 候 的 工作 依然 是 加 强 底 色 的 一 部 分 。 
园 ”前面 说 过 ， 路 径 就 是 轨道 ， 它 可 以 为 很 
多 工具 服务 ， 我 们 这 次 选择 加 深 工具 对 路 径 


ENS 


进行 描 边 ， 如 图 3-102 所 示 。 
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图 3-101 绘制 头发 的 生长 方向 
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图 3-102 加深 路 径 
全 。 加 深 路 径 后 ， 我 们 看 到 头发 的 整体 有 了 
变化 ， 分 成 了 几 组 ， 我 们 再 用 减 淡 工具 加 强 
这 些 变化 ， 让 每 一 组 的 体积 感 更 加 明显 ， 如 
图 3-103 所 示 。 











图 3-105” 设 定 路 径 
Mn 深 工具 的 “曝光 度 ” 参 数 ， 将 其 

人 @ ”依然 使 用 加 深 工具 ， 但 是 在 画笔 库 中 选 。 设 定 为 18%， 如 图 3-106 所 示 ， 这 样 加 深 出 来 

择 我 们 刚才 制作 好 的 那个 头发 画笔 类 型 ， 如 的 线条 就 不 会 太 深 了 。 

图 3-104 所 示 。 


| 二 ， 硬笔 总 。| 范围 [中间 油 ~ 
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全 | 本 入 国 《范围 。 [中 同调 

[9 图 3-106 ”调整 “加 深 工具 ”的 曝光 度 

| 二 肌 贡生 。 、\ 、 Pe 

] re @@” 设 定好 参数 以 后 ， 开 始 描 边 操 作 ， 如 图 
me A we 3-107 所 示 。 
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图 3-104 ”选择 头发 画笔 
圈 设 定好 路 径 ， 如 图 3-105 所 示 。 











全 ”我 们 选择 画笔 工具 用 于 描 边 ， 如 图 3-108 
所 示 。 请 注意 ， 画 笔 类 型 同样 是 之 前 我 们 制 
作 的 头发 画笔 
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图 3-108 ”使 用 男 笔 工 具 描 边 
画笔 描 边 后 的 效果 如 图 3-109 所 示 。 


位 让 本 
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图 3-109 ” 描 边 效果 
@ 继续 使 用 画笔 工具 ， 这 次 我 们 要 画 上 亮 


一 尽 的 头发 ， 和 底 色 形成 对 比 ， 为 了 便于 调 
整 之 发 ， 我 们 新 建 一 个 “头发 2” 图 层 ， 如 图 


3-110 所 示 。 





图 3-110 新 建 图 层 


人 @ ”使 用 画笔 工具 描绘 出 亮 发 ， 如 图 3-111 
所 示 。 
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图 3-111 


首 出 亮 发 





图 屋 ” 量 诈 所 外 径 风 二 
正常 ~ 不 透明 度 : 100% ， 
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@ 我 们 用 加 深 工具 把 亮 发 部 分 和 头发 底 色 。 完成 了 ， 如 图 3-114 所 示 ， 但 是 这 样 “ 做 ”出 
相连 的 地 方 进行 加 深 处 理 ， 这 样 才能 显得 自 ”来 的 头发 虽然 很 逼真 ， 但 是 过 于 规律 ， 有 点 
然 ， 如 图 3-112 所 示 。 太 僵 硬 了 。 





图 3-112 加深 处 理 图 3-114 基本 效果 


© 参照 前 面 讲解 的 方法 继续 添加 亮 发 ， 如 多 ”我 们 把 两 个 头发 的 图 层 合并 ， 然 后 用 涂 
图 3-113 所 示 。 抹 工 具 处 理 一 下 头发 边 绿 的 轮廓 ， 如 图 3-115 


所 示 。 
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图 3-113 ”继续 添加 亮 发 和 | 
全 ”这 时 候 整 个 头发 的 效果 基本 上 已 经 制作 图 3-115 “涂抹 处 理 





有 三 话 ~ 
全 ”市 除 图 中 已 没有 用 的 线 稿 ， 如 图 3-116 ” 轩 用 小 画笔 绘制 出 深 色 的 线条 ， 以 打破 整 
所 示 。 体 的 僵硬 感 ， 如 图 3-118 所 示 。 


说 





图 3-116 删除 线 稿 


人 鲍 ” 按 下 快捷 键 Shift+Ctrlt+E， 合 并 所 有 的 
图 质 ， 这 时 候 ， 我 们 选择 涂抹 工具 ， 类 型 也 
为 和 目 制 的 那 支 头发 画笔 ， 把 头发 和 额头 的 连 
接 处 涂抹 出 来 ， 如 图 3-117 所 示 。 


量 = 


图 3-118 绘制 深 色 线条 
顷 ”在 头发 边缘 再 画 出 一 些 细 线 ， 以 表现 凌 
乱 的 发 丝 ， 整 个 头发 便 绘制 完成 了 ， 效 果 如 
图 3-119 所 示 。 
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图 3-117 涂抹 额头 处 图 3-119 绘制 细 线 





3.4.3 ”写实 风格 面部 的 深入 刻画 


@@ ”用 我 们 前 面 所 讲解 的 写实 风格 眼睛 的 绘 
男 技 法 进行 深入 刻画 ， 如 图 3-120 所 示 。 
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图 3-120 ”深入 刻画 眼睛 


介 然后 刻画 嘴 部 ， 我 们 用 深 红色 画 出 
纹理 ， 如 图 3-121 所 示 。 





图 3-121 


男 出 路 部 纹理 






[人 


全 ”再 使 用 模糊 工具 适当 地 模糊 一 部 分 纹 
理 ， 如 图 3-122 所 示 。 
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图 3-122 ”模糊 处 理 


轩 用 较 亮 的 细 线 强化 嘴唇 的 边缘 ， 如 图 
3-123 上 所 示 。 
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图 3-123 ”强化 嘴唇 边缘 


和 





图 3-125 ”完成 稿 


Rs 
3.5 水 彩 风格 耳 打 绘 面 技法 


在 本 节 ， 我 们 把 耳 打 作为 训练 主题 ， 来 学 习 一 下 水 彩 效果 的 CG 美 少女 耳 洒 的 绘画 技法 。 


3.5.1 水 彩 风 格 线 稿 绘制 技法 

0 我 们 选择 一 个 近似 于 侧面 的 头像 ， 这 
样 ， 耳 采 就 显得 尤为 重要 ， 我 们 开始 画 草稿 
的 时 候 ， 最 先 要 设计 好 耳 休 的 位 置 ， 一 般 来 





bd 下 

说 ， 它 和 眼睛 是 在 一 条 平行 线 上 的 ， 如 图 行 一 全 水 平 线 1 

3-126 所 示 。 如 果 是 仰视 ， 耳 杂 的 位 置 就 会 略 

低 于 眼睛 的 水 平 线 。 i 
线 


图 3-126 和 耳 米 的 位 置 


可 ) 曼 序 场 





@ 转 ”依照 这 个 原理 ， 加 上 我 们 前 面 所 学 的 技 
法 ， 先 画 出 草稿 ， 如 图 3-127 所 示 。 


图 3-127 证 
代 ”精细 地 提炼 出 线 稿 ， 如 图 3-128 所 示 ; 线 
条 不 必 和 画 得 太 硬 ， 也 就 是 说 ， 不 要 使 用 自由 
钢笔 工具 来 绘画 ， 尽 量 画 得 随意 一 些 ， 流 畅 
一 些 ， 线 条 也 不 用 封口 ， 越 自然 越 好 。 


图 3-128 ”提炼 出 线 稿 
全 ”和 以 往 不 同 的 是 ， 在 简单 的 线 稿 上 ， 我 
们 要 深入 刻画 一 下 眼睛 、 头 发 的 线条 ， 如 图 
3-129 所 示 ， 这 样 ， 可 以 使 我 们 的 上 色 更 为 
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图 3-129 ”精炼 线 稿 


3.5.2 水彩 画笔 的 制作 


人 0” 线 稿 已 经 基本 确定 了 ， 现 在 我 们 来 自制 
一 支 “ 水 彩 画 笔 ”。 我 们 先 找到 一 支 喷枪 的 
画笔 ， 打 开 “ 和 画笔” 面板 ， 勾 选 “ 湿 边 ” 选 


项 ， 如 图 3-130 所 示 。 








图 3-130 ”人 勾 选 “ 湿 边 ”选项 
全 ”再 勾 选 “ 纹 理 ” 选 项 ， 选 择 一 种 纹理 ， 
降低 其 “深度 ”的 参数 值 ， 如 图 3-131 所 示 ， 
然后 将 这 支 画笔 保存 起 来 。 


全 ”我 们 还 可 以 增 大 “深度 ” 值 ， 此 时 画笔 


会 变 得 很 干燥 的 样子 ， 如 图 3-132 所 示 ; 可 以 
通过 调节 这 个 参数 值 ， 制 作出 不 同 的 水 彩 男 
笔 备用 。 





避免 用 颜色 画素 描 。 





图 3-131 选择 纹理 时 
图 3-134 塑造 人 物 的 面 闫 


问 : “什么 是 避免 用 颜色 画素 描 ? ” 

答 : “用 颜色 画素 描 ， 是 初学 者 在 画 彩 色 
绘画 中 的 错误 概念 ， 简 单 地 说 ， 就 是 只 用 
一 种 颜色 的 深浅 来 表现 物体 的 立体 感 ， 这 
样 画 出 来 的 作品 很 呆板 和 乏味 。 所 以 ， 一 
张 漂亮 的 色彩 作品 中 ， 要 用 不 同 冷 暖 等 色 
调 来 体现 ， 色 调 不 是 指 颜色 的 性 质 ， 是 对 
一 幅 绘 画作 品 的 整体 颜色 评价 。 一 幅 绘画 
作品 虽然 用 了 多 种 颜色 ， 但 总 体 有 一 种 倾 
向 ， 是 偏 蓝 或 偏 红 ， 或 是 偏 暖 或 偏 冷 等 。 
图 3-132 增 大 “深度 ”参数 这 种 颜色 上 的 倾向 就 是 一 幅 作品 的 色调 。 
通常 我 们 可 以 从 色相 、 明 度 、 冷 暖 、 纯 度 


3.5.3 ”水彩 风格 上 色 技 巧 4 个 方面 来 定义 一 幅 作 品 的 色调 。” 


人 @ 在 “背景 " 图 层 ， 我 们 用 喷枪 先 整体 地 @) 为 了 不 影响 人 物 其 他 部 分 的 颜色 ， 我 们 


涂 上 一 层 颜 色 ， 如 图 3-133 所 示 ， 只 要 注意 大 ”可 以 用 索 套 工具 来 框 选 出 要 绘画 的 区 域 ， 如 
体能 够 区 分 就 可 以 了 。 图 3-135 所 示 。 








图 3-133” 涂 上 一 层 颜色 
人 @ ”我们 试 着 用 不 同 的 水 彩 画笔 塑造 人 物 的 
面颊 ， 如 图 3-134 所 示 ; 要 注意 颜色 的 变化 ， 


在 
选 
择 
区 
域 
内 
绘 
画 





z) 曼 序 场 





全 用 深 色 的 画笔 来 塑造 头发 的 起 伏 和 走 ” 侃 ” 然 后 用 不 同色 调 的 亮色 来 描绘 出 耳 灯 的 
势 ， 如 图 3-136 所 示 。 结构 ， 如 图 3-139 所 示 。 









人 
人 二 


图 3-136 ”塑造 头发 的 走势 


生 ” 用 我 们 前 面 所 讲解 的 写实 风格 来 描绘 眼 图 3-139 ” 画 出 耳朵 的 结构 


睛 的 结构 ， 如 图 3-137 所 示 。 ”再 细致 地 描绘 出 鼻子 和 嘴 的 结构 ， 如 图 
3-140 所 示 。 
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图 3-137 ”描绘 眼睛 的 结构 
全 ”我 们 先 用 深 色 的 水 彩 笔画 出 耳 末 最 暗 
的 部 分 ， 如 图 3-138 所 示 。 


图 3-140 ”描绘 男子 和 嘴 的 结构 


问 : 到 底 什么 是 结构 呢 ? ” 

答 “ 顾 名 思 义 ， 物 体 都 有 它 所 对 应 的 结 
构 。 我 们 生活 中 的 所 有 物体 都 是 由 圆柱 
形 、 萎 形 、 三 角形 、 方 形 等 这 些 单一 形体 
组 成 的 ， 这 就 是 物体 的 结构 ， 比 如 鼻子 近 
似 于 三 角形 ， 眼 睛 可 以 看 成 是 一 个 球体 ， 
头 也 可 以 看 成 是 一 个 大 的 球体 ， 组 合 起 来 
这 就 是 头 部 的 结构 。” 





全” 画 出 头 部 头发 的 走势 ， 由 浅 至 深 地 表现 
出 头 部 的 圆 形 结构 ， 如 图 3-141 所 示 。 
@ ”水 彩 风格 是 相对 写意 的 ， 有 了 些许 味道 
就 可 以 了 ， 我 们 随意 地 画 上 几 根 浅 色 发 丝 ， 
头发 的 整体 便 完成 了 ， 如 图 3-142 所 示 。 











图 3-141 男 出 头 部 头发 走势 图 3-142 “完成 稿 


3.9.4 在 作品 中 添加 文字 效果 


”很 多 朋友 喜欢 
在 作品 上 添加 一 些 文 
字 ， 以 提升 作品 的 内 
涵 。 选 择 工具 箱 中 的 
直 排 文字 工具 ， 如 图 
3-143 所 示 。 
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图 3-143 ”选择 直 排 文字 工具 


入” 选择 一 种 你 喜欢 的 字体 ， 然 后 设置 字体 大 小 为 30 点 。 在 画面 中 的 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 


即 可 输入 文字 ， 此 时 在 “图 层 ” 面 板 中 会 出 现 一 个 文字 图 层 ， 如 图 3-144 所 示 。 
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图 3-144 ”文字 工具 设置 
绒 双击 文字 图 层 空白 处 ， 如 图 3-145 所 示 。 


僵 ”此 时 会 弹出 “图 层 样式 ”对 话 框 ， 如 图 本 
3-146 所 示 ， 这 里 面包 含 了 各 种 各 样 的 图 层 样 er 


混合 模式 (Dj: | 正常 ~ 


SE 不 透明 度 {;): 


高 级 混合 


填充 不 通明 度 作 ): 一- 
通道 :BBRQ) 网 6(G) 鳃 BG@) 





图 3-146 图 层 样式 





旨 我们 只 学 习 一 种 效果 ， 其 他 的 读者 可 以 
自己 试验 。 我 们 勾 选 “投影 ”选项 ， 设 置 好 
投影 的 颜色 ， 如 图 3-147 所 示 。 





图 3-147 ”投影 效果 设置 
如 图 3-148 所 示 ， 文 字 就 有 一 种 浮 于 画面 的 
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图 3-148 ”完成 稿 


了 马 .G 课 后 练习 一 一 美 少 女 的 表情 设 定 





人 物 是 有 表情 的 ， 即 使 是 采 采 的 ， 也 有 呆 采 
的 表情 。 表 情 的 变化 可 以 揭示 人 物 内 心 的 世界 。 


设 定 一 : 在 漫画 里 快乐 是 最 常见 的 情绪 之 
一 。 大 大 的 眼睛 ， 高 扬 的 眉毛 和 一 张 微笑 的 小 
史 通 弟 最 能 表现 欢快 和 兴奋 的 心情 ， 如 图 3-149 
所 示 。 例 如 ， 双 眼中 放大 的 高 光 和 向 上 弯曲 的 
下 眼线 都 可 以 表现 这 种 心情 。 当 眼睛 笑 成 月 
牙 ， 丑 毛 也 亚 得 更 高 ， 嘴 巴 反而 拭 上 了 。 


设 定 二 : 要 表达 惊讶 或 震惊 的 表情 ， 可 
以 把 眼睛 画 得 很 大 而 瞳孔 相对 画 小 一 些 ， 眼 
睛 更 贺 ， 也 就 是 说 总 目 圆 睁 ， 这 是 漫画 人 物 
脸 部 独特 的 硅 张 方式 。 当 人 物 极 度 愤怒 的 时 
候 ， 她 的 眉毛 锁 得 更 紧 ， 嘴 画 得 更 夸张 ， 有 点 
张 牙 舞 爪 ， 同 时 头 上 青筋 暴 现 ， 以 及 周围 的 
气氛 ， 都 能 更 好 地 表现 人 物 心 情 ， 如 图 3-150 
斤 示 。 





天 外 





生 作 业 讲评 








“ 男 眼 睛 结构 的 部 分 是 比较 难 的 ， 要 表现 出 眼睛 的 立体 感 更 是 具有 难度 ， 男 好 了 有 眼睛， 后 面 的 
细节 就 很 容易 画 了 ， 图 3-151 所 示 是 两 幅 学 生 作品 。 





图 3-151 


在 这 一 话 中 ， 我 们 主要 是 针对 各 种 风格 的 CG 美 少 女 面部 的 绘制 进行 了 重点 的 学 习 ， 
我 把 那些 关于 软件 的 知识 点 都 渗透 到 每 一 个 教程 中 ， 和 希望 读者 细心 体会 。 后 面 的 教程 ， 我 
可 以 更 偏 癌 于 讲述 绘画 方面 的 技法 了 。 





I 动 进 秀 场 。 86 本 人 









CG 美 少女 肢体 的 


绘画 技法 





动漫 秀 声 


Cr 
由 人 cG 美 少女 的 身体 比例 








我 们 绘制 人 物 身 体 时 ， 常 用 “ 头 ” 这 个 概念 来 设 定 身体 的 比例 ， 几 头 身 ， 就 成 了 身体 比例 的 专 
用 词 ， 它 的 含义 是 身体 的 高 度 和 人 物 自身 头 部 高 度 的 比例 。 


漫画 中 正常 人 的 比例 是 7.5 个 头 ， 如 图 4-1 所 示 。 在 CG 中 ， 合 理 地 安排 头 身 比例 ， 可 以 设置 不 同 
风格 的 人 物 。 





:9 
图 4-1 正常 人 的 比例 


人 
人 4.2 Q 版 cG 美 少女 身体 的 绘画 技法 


4.2.1 Q 和 版 CG 美 少女 的 身体 比例 

Q 版 美 少 女 的 身体 比例 有 很 多 种 ， 二 头 身 到 四 头 身 都 属于 这 一 类 风格 。 这 种 头 身 的 比例 势必 显 
得 人 物 头 很 大 ， 身 材 娇小 ， 整 体 上 感觉 就 更 加 可 爱 动人 了 。 

我 们 来 看 一 下 4.5 头 身 CG 美 少女 的 身体 比例 ， 如 图 4-2 所 示 ， 她 的 身体 高 度 是 4.5 个 头 的 高 度 ， 她 
的 上 半身 大 约 是 1.5 个 头 长 ， 下 半身 为 两 个 头 长 。 





村 4.2.2 ”用 于 皮肤 上 色 的 画笔 制作 


”制作 一 根 专门 为 皮肤 上 色 的 画笔 ， 画 笔 
的 样式 如 图 4-4 所 示 。 





图 4-4 画笔 的 样式 


优选 画笔 的 其 他 动态 ， 就 算 完成 了 ， 如 
图 4-5 所 示 。 





图 4-2”Q 版 美 少 女 的 身体 比例 

有 了 这 些 设 定 ， 我 们 画 出 的 人 物 身 体 比例 
就 相对 协调 了 。 

依照 刚才 设 定 的 比例 ， 我 们 画 出 人 物 的 线 
稿 ， 如 图 4-3 所 示 。 





4.2.3  CG 美 少女 身体 的 上 色 技 巧 


0 选中 人 物 身体 的 皮肤 区 域 ， 然 后 用 油漆 
桶 工具 为 其 涂 上 一 种 肤色 ， 如 图 4-6 所 示 。 








转 ”逐一 为 人 物 的 衣服 、 头 发 和 眼睛 涂 上 颜 ” M” 细致 地 画 出 每 个 手指 的 亮 面 ， 然 后 再 画 
色 ， 为 了 使 整个 画面 的 颜色 协调 ， 我 们 尽量 ” 上 下 巴 的 投影 ， 如 图 4-9 所 示 。 
选用 接近 的 色调 来 处 理 ， 如 图 4-7 所 示 。 





| 





图 4-9 画 出 亮 面 及 投影 
入 ”百出 腿 部 的 亮 面 ， 如 图 4-10 所 示 ， 注 意 
代用 我 们 制作 好 的 皮肤 画笔 ， 画 出 手臂 上 的 亮 面 到 膝盖 处 的 形状 ， 用 圆 形 来 简单 地 塑造 
党 面 ， 如 图 4-8 所 示 。 一 般 来 说 ，Q 版 人 物 上 色 膝盖 的 转折 。 

不 必 太 复杂 ， 有 两 个 颜色 层次 就 可 以 了 。 


图 4-7 为 人 物 的 其 他 部 分 填 色 





图 4-8 ” 男 出 手臂 亮 面 
图 4-10 ” 男 出 腿 部 亮 面 





辕 肤 盖 中 间 加 一 点 上 暖色， 然后 开始 画 小 ”人 @ ”用 深 色 画 出 女孩 身体 特有 的 凹凸 感 ， 如 
腿 ， 小 腿 的 颜色 要 比 大 腿 瞳 一 些 ， 颜 色 偏 冷 ” 图 4-13 所 示 。 
—Fts 如 图 4-11 所 示 。 





图 4-13 ”塑造 身体 的 凹凸 感 
脸 部 和 头发 的 上 色 过 程 请 参照 前 面 讲 解 的 


eh 方法 ， 这 里 不 再 次 术 ， 一 张 简单 的 Q 版 美 少 女 就 
2》 整个 腿 部 的 上 色 效果 如 图 4-12 所 示 。 完成 了 ， 如 图 4-14 所 示 。 
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4.3 »« 


4.3.1 美 少 广 的 身体 比例 
我 们 这 次 尝试 用 接近 正常 人 物 比例 的 7 头 身 


来 设 定 人 物 身体 的 比例 ， 如 图 4-15 所 示 ， 在 这 个 
比例 中 ， 我 们 夸张 了 腿 部 的 长 度 ， 让 整个 人 物 
看 上 去 显得 修长 苗条 ， 所 以 ， 上 半身 用 了 两 个 
头 长 ， 下 半身 用 了 4 个 头 长 。 


普米 上 








图 4-15 ” 美 少 女 的 身体 比例 


4.3.2 ” 美 少 女 的 服 委 造 型 设计 


@ ”依照 前 面 的 比例 ， 我 们 来 设计 一 个 美 少 
女 的 造型 。 为 了 了 解 她 的 身体 结构 ， 我 们 先 
画 上 一 点 衣服 ， 这 样 可 以 清楚 地 展现 人 体 的 
结构 美 ， 如 图 4-16 所 示 。 





曼 画 中 美 少 女 身体 的 绘 夯 技法 
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图 4-16 ”草稿 与 线 稿 
全” 基于 上 图 的 人 体 造 型 ， 我 们 开始 为 她 绘 
制 一 件 较为 复杂 的 衣服 ， 如 图 4-17 所 示 。 衣 服 
的 设计 要 有 合理 性 ， 也 要 有 层次 。 有 些 部 位 


可 以 紧身 一 点 ， 以 凸显 人 物 身材 的 曲线 ， 有 
些 部 位 可 以 宽松 一 点 ， 以 体现 人 物 的 气质 。 
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图 4-17 简单 与 复杂 的 衣服 
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力 我们 在 彩 稿 上 涂 上 一 种 颜色 ， 如 图 4-18 @@ 填充 好 人 物 衣服 、 皮 肤 和 头发 的 固有 
所 示 ， 这 是 衣服 的 颜色 ， 然 后 ， 在 这 个 颜色 。” 色 ， 如 图 4-19 所 示 ， 
基础 上 ， 涂 上 头发 的 颜色 。 





图 4-18 给 整个 人 物 上 色 图 4-19 ”填充 物体 的 固有 色 


问 : “又 是 一 个 新 名 词 ， 什 么 是 固有 色 ?” 

命 ; “习惯 上 把 白色 阳光 下 物体 呈现 出 来 的 色彩 效果 总 和 称 为 固有 色 ， 严 格 说 ， 固 有 色 是 指 物体 固有 的 必 
住 在 第 态 光 源 下 呈现 出 来 的 色彩 。 固 有 色 ， 就 是 物体 本 身 所 呈现 的 固有 的 色彩 。 对 固有 色 的 把 握 ， 主 要 是 
准确 地 把 所 物体 的 色相 。 由 于 固有 人 色 在 一 个 物体 中 占有 的 面积 最 大 ， 所 以 ， 对 它 的 研究 就 显得 十 分 重要 
一 股 来 讲 ， 物 体 呈 现 加 有 色 最 明显 的 地 方 是 受 光 面 与 背光 面 之 间 的 中 间 部 分 ， 也 就 是 素描 调子 中 的 灰 部 ， 
我 们 称 之 为 半 调 子 或 中 间 色彩 。 因 为 在 这 个 范围 内 ， 物 体 受 外 部 条 件 色彩 的 影响 较 少 ， 它 的 变化 主要 是 明 
度 变化 和 色相 本 身 的 变化 ， 它 的 饱和 度 也 往往 最 高 。” 





实物 例 图 : 为 了 表现 物体 的 色彩 关系 ， 我 们 要 了 解 一 个 物体 在 自然 环境 中 的 色彩 变化 。 这 些 
交 化 大 致 分 为 光源 色 、 固 有 色 和 环境 色 ， 如 图 4-20 所 示 。 随 着 环境 的 变化 ， 这 些 色彩 也 在 变化 。 比 
如 这 颗 樱桃 ， 它 的 固有 色 是 红色 ， 光 源 是 阳光 ， 呈 现 白色 的 变化 ， 环 境 色 是 黄色 ， 所 以 在 樱桃 的 底 
部 ， 红 色 有 了 变化 ， 向 环境 色 靠 拢 。 








图 4-20 物体 色调 分 析 
先 换 绘 好 腿 部 的 阴影 ， 然 后 加 深 固有 
en 





Wy 45 
2 
图 4-22 ”添加 光源 色 

(3 用 同样 的 概念 画 出 衣服 的 受 光 面 ， 如 图 
4-23 所 示 ， 从 现在 开始 ， 我 们 要 学 会 一 种 绘画 
理念 ， 不 要 过 于 区 分 物体 的 画 法 ， 也 就 是 说 ， 
任何 物体 在 色彩 表现 上 技法 都 是 一 样 的 ， 只 是 
区 别 于 不 同 的 固有 色 、 物 体 的 材质 等 变化 。 





图 4-21 ”加深 固有 色 


全 ”假设 有 一 个 光源 投射 到 腿 上 ， 使 腿 部 | 
的 固有 色 产 生 了 变化 ， 我 们 利用 光源 色 的 概 人 
念 ， 摘 绘 出 腿 部 的 立体 感 ， 如 图 4-22 所 示 。 图 4-23 ” 画 出 衣服 的 受 光 面 





全 ”用 深 一 点 的 颜色 来 描绘 衣物 的 实 皱 ， 如 人 ”在 胸部 的 下 方 加 一 点 亮色 ,来 表现 衣物 
图 4-24 所 示 。 的 反光 ， 如 图 4-26 所 示 ， 这 样 ， 整 个 胸部 四 凸 


的 效果 就 出 来 了 。 








图 4.24 描绘 福 久 
全 ”用 亮色 来 表现 衣物 突起 的 转折 处 ， 如 图 
4-25 所 示 。 


图 4-26 表现 衣物 的 反光 





的 变化 。 
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图 4-25 ”表现 突起 的 转折 处 
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全 ”将 身后 的 衣服 框 选 为 选区 ， 由 上 至 下 地 
进行 加 深 操作 ， 如 图 4-27 所 示 ， 注 意 颜 色 深浅 


丫 团 潭 二 


本) 曼 痉 场 








全 ”用 画笔 再 次 处 理 这 些 阴影 的 变化 ， 如 图 ” 人 ”精细 地 描绘 出 袖子 上 面 的 裙 皱 效 果 ， 如 
4-28 所 示 。 图 4-30 所 示 。 





/A 
图 4-30 ”描绘 出 裙 皱 效果 
全 ”利用 减 淡 工具 将 衣服 的 最 下 面 进行 一 些 
减 淡 处 理 ， 使 之 融入 白色 背景 中 ， 如 图 4-31 
所 示 。 





4 
图 4-28 表现 阴影 变化 


@ ”将 整个 衣服 的 颜色 框 选 为 一 个 选区 ， 然 





图 4-31 减 淡 处 理 





@ ”我们 可 以 用 投影 的 表现 手法 来 处 理 每 一 
层 衣 服 之 间 的 关系 ， 如 图 4-32 所 示 。 


图 4-34 制作 裙 久 效果 











全 ”百出 脚 部 的 光影 关系 ， 如 图 4-35 所 示 。 
图 4-32 ”处 理 衣服 之 间 的 关系 其 实 不 管 什么 物体 ， 把 握 好 光影 关系 就 能 很 
人 ”每 一 组 衣物 相互 之 间 都 会 有 光影 变化 ， ”好 地 塑造 出 物体 的 结构 。 

我 们 可 以 通过 在 选区 中 利用 加 深 工 具 来 控制 
颜色 的 深浅 ， 如 图 4-33 所 示 。 


。 
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图 4-35 ”绘制 脚 部 的 光影 





图 4.33 制造 光影 变化 ” ”4.3.3” 美 少女 身体 图 案 的 填充 技 I5 
@@。 用 涂抹 工具 制作 出 裙 雏 的 效果 ， 并 且 将 学 习 了 整个 人 物 的 绘画 技法 后 ， 我 们 来 学 
其 融合 到 画面 中 ， 如 图 4-34 所 示 。 习 图 案 的 填充 技巧 。 





人 @ 在 “背景 ”图 层 中 画 一 个 心 形 图 案 ， 然 
后 用 选 框 工 具 选 上 ， 如 图 4-36 所 示 。 
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图 4-36 绘制 图 案 
oa 在 “编辑 ”菜单 中 选择 “定义 图 案 ” 命 
令 ， 如 图 4-37 所 示 。 


ETTICTTUOEYISEE 


还 原 和 矩形 沈 框 (9) Ctrhz 
裔 漠 一 步 1W) ET 和光 
后 退 一 步 (KR) AK+Ctrit2 
攻陷 (D)}..， SR 人 CHF 
草 切 (7T) CerHX | 
持 贝 (O) ClHC 
合并 拷贝 (Y) Shft+CuhC 

科 册 6CP) ChrisY 

贴 A [| ”Y { 十 
清除 (E) 

拼 己 柑 窒 {WW}.， 

章 扒 入 轿 加 文 本 (XX) | 
填充 (L)..… Shift+F5 
自由 变换 (F) CerhT | 
变换 





AK+ShRt+CHHK 


键 胡 块 熏 链 (2)... 
哥 单 (U)... AR+ShfrCtrM 
首选 项 {N) 


图 4-37 ”定义 图 案 
”弹出 “图 案 名 称 ” 对 话 框 ， 为 图 案 命 
名 ， 如 图 4-38 所 示 。 


nn 





图 4-38 为 图 案 命名 
全 定义 好 图 案 后 ， 我 们 选择 油漆 桶 工具 ， 
将 它 的 填充 内 容 设 为 “图 案 ”， 如 图 4-39 


所 示 。 
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图 4-39 


全 ”打开 图 案 面 板 ， 选 择 我 们 刚才 定义 好 的 
图 案 ， 如 图 4-40 所 示 。 





图 4-40 ”选择 图 案 
”在 “背景 ”图 层 用 油漆 桶 工具 就 可 以 填 
充 连 续 的 心 形 图 案 了 ， 如 图 4-41 所 示 。 学 会 
这 个 技巧 ， 我 们 可 以 制作 出 不 同 风格 的 填充 
图 案 ， 用 于 增添 作品 的 气氛 。 










秆 局 :到 如 秆 册 了 六 区 亲本 
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图 4-41 ”填充 连续 心 形 图 案 
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作 .4， 遂 少 女 绘画 技法 一 一 黑 哮 精 灵 





4.4.1 完善 线 稿 及 基础 上 色 


萌 元 ”是 由 “ 燃 夺 ”变化 而 来 的 ， 其 来 源 是 出 自 日 文 的 IME 输 入 法 。“ 萌 ”本 意 是 指 读者 在 
看 到 美 少 女 角色 时 ， 产 生 一 种 热血 沸腾 的 精神 状态 。 这 种 风格 的 少女 大 多 有 天 使 般 的 面容 ， 又 具备 
魔鬼 的 身材 ， 可 谓 是 天 使 与 魔鬼 的 完美 结合 。 


”如 图 4-42 所 示 ， 萌 少女 的 身体 比例 几乎 和 正常 人 一 致 ， 而 且 它 对 于 一 些 女 性 的 身体 特征 做 
了 微妙 的 夸张 。 我 们 来 设 定 一 下 这 个 人 物 的 属性 。 

发 式 : 长 发 。 

发 色 : 银灰 色 。 

眼睛 : 银灰 色 。 

表征 : 古铜色 。 

肢体 ;长 腿 、 四 凸 有 致 。 

性 格 : 冷静 安逸 。 

种 族 ， 精 灵 族 。 


如 长 


兴趣 : 变 身 等 。 





图 4-42 ” 萌 少 女 的 身体 比例 


轩 详细 地 画 出 草稿 ， 如 图 4-43 所 示 ， 注 意 人 物 站 立 的 重心 ， 还 有 在 紧身 衣 的 包 谚 下 所 表现 出 
来 的 凹凸 有 致 的 身材 。 





拒 画 出 精美 的 线 稿 ， 如 图 4-44 所 示 。 除 了 
背后 飘逸 的 头发 以 外 ， 所 有 的 线条 都 要 用 手 
绘 表现 ， 以 锻炼 自己 运 笔 的 技巧 。 





A 
Sq 
， / a 
i py pe 
[ ' 
f 
7 | 
\ 和 
本 
二 
\ 、 AN 
\ 
; | \ 
、 ) \ 1 
1 7 0 六 
和 | 7 | eA 4 | 
图 4-43” 画 出 草稿 图 4-44 ”精美 的 线 稿 


名 给 “背景 ” 层 填 充 一 个 底 色 ， 作 为 我 们 整 
个 画面 的 基色 ， 既 然 是 暗黑 精灵 ， 我 决定 使 用 
褐色 ， 如 图 4-45 所 示 。 值 得 注意 的 是 ， 在 创作 
作品 时 ， 我 们 要 预先 设 定好 背景 色 ， 这 样 我 们 
在 对 整个 人 物 上 色 时 ， 有 一 个 整体 的 参照 ， 不 
至 于 到 最 后 ， 人 物 和 背景 严重 脱节 。 





图 4-45 ”给 “背景 ” 层 填充 底 色 








入 在 蒙 版 模式 下 选择 整个 皮肤 区 域 ， 如 图 4-46 所 示 。 
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站 “图 息 蜀 xm 所 加 和 六 人 了 


秆 涤 池 沸 


图 4-46 ”选择 皮肤 区 域 


全” 使 用 油漆 桶 工具 为 皮肤 选区 填充 上 一 
种 较 深 的 皮肤 固有 色 ， 来 表现 精灵 古铜色 的 
肌肤 ， 如 图 4-47 所 示 。 
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图 4-47 ”填充 皮肤 固有 色 


Soooeoneeoeonooeooeoeneoooenenoreenoennenn on oa raonna sano rannoasareeressooeeeeresooseoees 


入 ”用 橡皮 擦 工具 细致 地 得 到 头发 的 选区 ， 
如 图 4-48 所 示 。 


权 卜 满 滞 带 





图 4-48 创建 头发 选区 1 
全 ”下面 标 选 的 头发 比较 复杂 ， 所 以 要 用 樟 
皮 擦 工具 一 点 点 擦 出 ， 如 图 4-49 所 示 。 





人 @” 为 人 物 的 衣服 及 鞋子 填充 颜色 ， 如 图 
4-51 所 示 。 





图 4-49 ”创建 头发 选区 2 
入 ”为 头发 选区 填充 银灰 色 ， 如 图 4-50 所 示 ，。 
之 前 的 所 有 操作 ， 你 是 不 是 在 新 建 的 “ 彩 稿 ” 
图 层 中 进行 的 呢 ? 一 定 要 记 住 啊 ， 上 色 的 所 有 ~ 于 | 
操作 都 要 在 新 建 图 层 中 进行 ! 以 后 还 要 利用 这 图 4-51 ”为 人 物 的 其 他 部 分 填充 颜色 
张 线 稿 来 学 习 场 景 的 绘制 。 人 @ ”用 深 福 色 来 塑造 人 物 面部 的 结构 ， 如 图 
4-52 所 示 。 
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图 4-50 ”为 头发 填充 颜色 图 4-52 ”塑造 人 物 面部 结构 





锋 在 脸 类 上 涂 一 点 紫红 色 ， 然 后 确定 高 光 


的 位 置 ， 如 图 4-53 所 示 。 





图 4-53 ”确定 高 光 的 位 置 
合 。” 按 下 快捷 键 Ctrlt+ 放 大 画面 ， 细 致 地 措 
给 眼睛 的 层次 ， 如 图 4-54 所 示 。 





图 4-54 ” 摘 绘 眼睛 
人 ”我们 结合 前 面 写实 眼睛 的 技法 绘制 ， 来 
手绘 眼睛 的 纹理 ， 如 图 4-55 所 示 。 


1 


图 4-55 ”描绘 眼睛 的 纹理 


鲜 结合 使 用 加 深 工具 和 减 淡 工具 ， 塑 造 出 


眼睛 的 质感 ， 如 图 4-56 所 示 。 


图 4-56 ”塑造 眼睛 的 质感 


4.4.2 ” 品 造 皮肤 质感 技法 

0 这 次 我 们 的 上 色 技 法 要 提升 一 个 档次 ， 
不 再 是 两 三 个 层面 的 简单 表示 ， 而 是 通过 更 
到 真 的 色彩 变化 来 塑造 人 物 的 造型 。 我 们 用 
暖色 塑造 出 胸部 凹凸 的 部 分 ， 然 后 在 下 面 用 
较 冷 的 灰色 来 对 比 出 凹凸 部 分 的 色彩 关系 ， 
如 图 4-57 所 示 。 








人 


图 4-57 ”塑造 胸部 
代 ”上 和 辟 中 间 处 表现 的 是 光源 色 ， 两 边 是 暖 
色 ， 最 边缘 的 部 分 是 中 性 的 灰色 ， 如 图 4-58 所 


示 。 灰 色 原 本 是 中 性 的 ， 但 是 和 暗 红 的 暖色 
在 一 起 ， 就 形成 了 冷色 调 ， 这 就 是 色彩 对 比 
的 魅力 所 在 。 
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图 4-58 ”塑造 胎 膊 


一 侧 是 大 面积 的 上 暗 红 色 ， 另 
一 侧 是 灰色 ， 如 图 4-59 所 示 ， 用 多 样 变化 的 颜 


入 ”对 于 腿 部 ， 


色 来 塑造 结构 会 更 出 彩 哦 。 
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图 4-59 ”塑造 腿 部 
加 服部 整体 颜色 设 定好 后 ， 就 可 以 用 画笔 
开始 塑造 整个 腿 部 的 结构 ， 尤 其 要 注意 膝盖 
部 位 的 光影 变化 ， 如 图 4-60 所 示 。 





图 4-60 ”绘制 腿 部 


4.4.3 ”加 强 应 肤 旗 咸 拉 法 


因为 是 虚幻 的 人 物 ， 我 们 可 以 在 肤色 上 用 
大 胆 的 夺 张 手法 来 加 强 皮 肤 的 光泽 度 。 下 面 ， 
我 们 来 学 习 这 种 技巧 。 


和 








人 @ 在 皮肤 光源 项 点 ， 我 们 用 黄色 来 描绘 光 ”后 ”也许 你 早 就 留意 到 ， 画 笔 也 有 自己 的 属 
源 色 最 集中 的 部 位 ， 然 后 用 最 亮 的 颜色 来 凸 ”性 模式 ， 如 图 4-63 所 示 ， 而 且 它 和 图 层 的 属性 


显 肌 肤 的 光 感 ， 如 图 4-61 所 示 。 一 样 ， 我 们 把 画笔 的 属性 设置 为 “ 肥 加 ”. 
ee rs 
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图 4-61 凸显 肌肤 的 光 感 
六 同样 ， 用 这 种 黄色 〈 假 定 的 光源 色 ) 逐 图 4-63 ”画笔 的 模式 


一 描绘 出 全 身 的 受 光 面 ， 如 图 4-62 所 示 , 一 人 这样， 我 们 就 能 更 好 地 画 出 肌肤 高 光 的 
个 古铜色 肌肤 的 少女 便 逐 渐 浮现 在 了 我 们 质感 ， 如 图 4-64 所 示 ， 这 和 使 用 正常 模式 画笔 
眼前 。 的 效果 是 不 同 的 。 








> 





图 4-64 ”描绘 肌肤 高 光 
介 ” 注 意 手 的 立体 感 的 绘制 ， 同 时 也 要 注意 
不 同 角 度 、 颜 色 的 冷暖 变化 ， 效 果 如 图 4-65 


人 
-和 


图 4-62 ”描绘 全 身 的 受 光 面 所 示 。 














图 4-65” 手 的 立体 感 


4.4.4 ” 融 造 皮 浅 质感 技法 
在 本 小 节 ， 我 们 先 简单 地 学 习 一 下 怎样 表 
现 服装 质感 。 按 照 先 前 的 设 定 ， 我 们 给 她 穿 上 
紧身 的 皮 装 。 
人 @@ 还 记得 我 们 写实 头发 的 绘画 技法 吗 ? 画 
任何 物体 ， 色 彩 的 变化 都 是 一 样 的 ， 不 同 的 
是 材质 表现 。 所 以 ， 我 用 加 深 工具 把 衣服 包 
库 下 身体 的 起 伏 描 绘 出 来 ， 如 图 4-66 所 示 。 





\ 








全 ”用 画笔 勾勒 出 比较 明显 的 裙 皱纹 理 ， 如 
图 4-67 所 示 。 








图 4-67 措 绘 袜 钙 纹理 
后 ”用 减 淡 工 具 表现 出 皮 装 鼓 起 的 部 分 ， 如 


图 4-68 表现 皮 装 的 鼓 起 
图 缩小 减 淡 工具 的 尺寸 大 小 ， 描 绘 出 皮 装 
的 高 光 和 反光 ， 如 图 4-69 所 示 。 我 们 注意 观 
察 ， 皮 质 的 服装 有 这 样 的 特性 ， 它 的 最 突起 
和 最 四 进去 的 转折 处 都 会 有 反光 。 
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图 4-69 ”描绘 皮 装 的 高 光 和 反光 
保持 画笔 模式 不 变 ， 还 是 到 加 ， 用 喷 
枪 给 皮 装 旱 上 一 层 油 亮 的 暗 红 色 ， 如 图 4-70 
所 示 。 


NN 





图 4-71 描绘 皮 靳 的 质感 





jn 、 
图 4-70 ”给 皮 装 涂 上 亮色 
用 同样 的 技法 撞 绘 出 皮 靳 的 质感 ， 如 图 
4-71 所 示 。 
为 了 避免 背景 和 人 物 脱 节 ， 我 们 在 背景 
上 闲 抹 一 些 效果 ， 以 营造 一 点 空间 感 ， 如 图 
4-72 所 示 。 图 4-72 ”背景 上 的 涂抹 效果 





CG/ 美 / 少 / 女 / 绘 / 制 / 技 / 法 / 详 / 解 





再 加 上 一 些 光 点 ， 使 育 景 显 得 更 深远 ， 


如 图 4-73 所 示 。 本 小 节 中 ， 我 们 尝试 把 写实 的 风格 融入 头 


发 的 绘画 当中 ， 逐 渐 抛 开 线 稿 的 束缚 ， 营 造 一 
种 既 真 实 又 写意 的 CG 风格 。 


首先 是 勾勒 出 头发 选区 ， 如 图 4-75 
所 示 。 


Ne 
。 


图 4-73 ”简单 深入 背景 
简单 地 塑造 出 背景 的 起 伏 感 ， 如 图 4-74 
所 示 ， 以 后 我 们 会 为 这 幅 作 品 添加 一 个 完美 
的 场景 。 





图 4-75 ”勾勒 头发 选区 
我 们 画 出 头发 的 瞳 部 ， 如 图 4-76 所 示 。 


ey 





图 4-74 ”简单 塑造 背景 图 4-76 ”描绘 头发 的 瞳 音 
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图 ”把 头发 与 头发 的 重奏 关系 ， 用 阴影 表现 。 国 原来 头发 的 线 稿 已 经 束缚 了 头发 的 描 
出 来 ， 如 图 4-77 所 示 。 绘 ， 我 们 锁定 “ 线 稿 ”图 层 ， 然 后 用 头发 固 
有 色 把 它 覆 盖 ， 如 图 4-78 所 示 。 





图 4-77 表现 头发 的 重 又 关系 


@ 全 部 覆盖 原 有 的 头发 线 稿 颜色 ， 如 图 4-79 所 示 。 
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全 ”我 们 把 “ 线 稿 ”图 层 和 上 色 的 “图 层 1” ”人 @ 用 涂抹 工具 处 理 头 发 的 分 界线 ， 如 图 
合并 ， 如 图 4-80 所 示 。 还 记得 怎样 合并 图 层 ”4-83 所 示 。 

吗 ? 按 住 Ctrl 键 依次 点 选 两 个 图 层 ， 然 后 按 下 
CtrlI+E 键 即 可 . 











py 合并 图 导 
”用 减 淡 工 具 塑 造 头发 的 整体 结构 ， 也 就 
是 表现 出 整个 头发 所 呈现 的 圆 球体 ， 如 图 4-81 
所 示 。 





图 4-83 ”描绘 分 界线 
的 ”我 们 用 写实 的 头发 绘画 技法 ， 描 绘 出 头 
发 的 层次 ， 如 图 4-84 所 示 。 


图 4-81 塑造 头发 的 结构 





全 ”这 时 候 ， 该 是 自由 钢笔 工具 登场 了 ， 如 区 7 和 
图 4-82 所 不 。 图 4-84 ”描绘 头发 的 层次 


人 描绘 其 他 处 的 头发 ， 如 图 4-85 所 示 。 
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图 全 部 描绘 完 头发 后 的 效果 如 图 4-86 ”4.4.6 ”精灵 耳朵 的 绘制 技巧 
所 示 。 


< 


人 @@ 精灵 的 耳朵 比较 长 ， 而 且 尖 ， 我 们 先 画 
出 耳 打 的 上 暗部， 如 图 4-88 所 示 。 





图 4-88 ”描绘 耳朵 的 暗 训 
全 然 后 再 画 耳 打 的 亮 部 ， 如 图 4-89 所 示 。 





图 4-86 ”头发 效果 


四 ”最 后 为 了 表现 头发 的 飘 选 ， 画 出 一 些 游 
丝 ， 如 图 4-87 所 示 。 
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图 4-87 ” 男 出 游丝 图 4-90 ”绘制 耳环 


ean: 
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4.4.7 ”完全 肌 离 线 祠 的 绘制 近 巧 

人 物 越 接近 写实 状态 ， 那 些 线 稿 越 是 碍 
事 ， 本 小 节 我 们 来 处 理 线 稿 遗留 下 来 的 问题 。 
© 先 调整 眼 部 的 线条 ， 使 之 与 整体 融合 ， 
如 图 4-91 所 示 。 
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描绘 反光 的 效果 


人 ”用 同样 的 方法 来 处 理 手 部 结构 ， 如 图 
4-94 所 示 。 


图 4-93 






图 4-91 处理 眼 部 的 线条 


@” 再 用 模糊 工具 处 理 那 些 不 融洽 的 线条 过 
渡 ， 如 图 4-92 所 示 。 
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图 4-92 ”模糊 不 融洽 的 线条 过 渡 图 4-94 ”处 理 手 部 结构 


全 ”我 们 画 出 皮肤 边缘 线条 的 反光 效果 , 使 ”图 深入 描绘 手 的 结构 ， 效 果 如 图 4-95 所 
整个 人 物 造 型 更 有 质感 和 立体 感 ， 如 图 4-93 示 。 怎 么 ? 不 会 ? 别 着 急 ， 我 们 后 面 会 具体 


所 示 。 学 习 。 
“oe00n 地 2 ooree0eoroenooerersoetreornrsosr see enn nse nem i i i ea on i 自 利用 放 本 是 玫 作 本 利生 用 利他 用 划 间作 介 昌 惠 计生 介 介 利于 全 全 全 生机 阁 





人 @@ 皮衣 有 皮革 的 纹理 ， 我 们 把 这 种 纹理 设 
置 到 皮衣 反 过 来 的 领子 上 上， 我们 先 用 暗色 画 
出 纹理 的 凹陷 ， 如 图 4-97 所 示 。 
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图 4-95 ”深入 描绘 手 的 结构 
( 同 ” 所 有 的 边缘 都 用 反光 处 理 ， 如 图 4-96 
所 示 ， 你 们 看 女孩 的 腿 部 是 不 是 非常 具有 立 
体感 ? ” 压 
图 4-97 ”绘制 纹理 的 凹陷 

全 ”再 用 亮色 画 出 纹理 的 转折 面 ， 如 图 4-98 
所 示 。 





图 4-96 边缘 的 反光 处 理 





4.4.8 服 浅 纹理 的 绘制 技巧 图 4-98 ”绘制 纹理 的 转折 面 
不 同 服装 ， 有 不 同 纹 理 ， 在 这 一 小 节 , 我 ”全 ”也 可 以 随意 地 涂抹 一 些 裙 镍 ， 和 上 面 细 


们 先 学 习 用 画笔 绘画 的 纹理 效果 。 致 的 描绘 形成 对 比 ， 如 图 4-99 所 示 。 
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图 4-101 绘制 纹理 和 花边 





绘 


六 ”处理 皮衣 上 边缘 的 转折 关系 ， 让 整体 更 
有 体积 感 ， 如 图 4-102 所 示 。 


图 4-99 ”涂抹 袜 皱 


”用 同样 的 方法 处 理 另 一 侧 的 领子 ， 如 图 
4-100 所 示 。 
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图 4-102 ”处 理 边 缘 的 转折 关系 


图 4-100 ”描绘 另 一 侧 领子 C3 我 们 在 拉 锁 黑 线 的 两 边 ， 用 不 同 深浅 的 
6” 给 颈 部 的 颈 圈 画 上 一 些 纹理 ， 添 上 一 些 。 颜色 描绘 出 两 道 亮 线 ， 这 样 ， 黑 线 就 有 一 种 
蕾丝 花边 ， 如 图 4-101 所 示 。 凹陷 的 感觉 了 ， 如 图 4-103 所 示 。 
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图 4-103 ”凹陷 的 处 理 图 4-105 ”处 理 皮 靳 边缘 2 


用 同样 的 万 法 处 理 皮 靳 的 边缘 ， 如 图 有 些 大 转折 ， 我 们 可 以 用 两 块 深浅 不 一 


4-104 所 示 。 的 色 块 大 面积 地 表现 ， 如 图 4-106 所 示 。 这 也 

ee j 是 为 了 跟 整 体 有 一 个 对 比 ， 使 画面 上 有 小 的 
线条 变化 ， 也 有 色 块 与 色 块 的 变化 ， 起 到 丰 
富 花纹 元 素 的 作用 。 





图 4-104 ”处 理 皮 靳 边缘 1 
处 理 皮 靳 边缘 的 转折 处 ， 如 图 4-105 
所 示 。 图 4-106 ” 色 块 的 变化 
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有 立体 感 的 人 物 就 这 样 绘制 完成 了 ， 如 图 4-107 所 示 。 请 保存 好 这 张 作 品 ， 在 后 面 的 学 习 中 我 们 
还 要 给 她 配 上 一 个 科幻 的 痛 景 。 








图 4-107 完成 稿 


人 .5 课 后 练习 一 一 怎样 西 于 
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在 以 上 的 教程 中 ， 相 信 朋 友 们 会 遇 到 一 些 问 题 ， 其 中 ， 最 难 掌握 的 就 是 手 的 男 法 。 我 觉得 要 会 
男 手 ， 一 定 要 从 与 实 风 格 入 手 ， 了 解 手 部 的 结构 ， 然 后 反复 练习 ， 最 终 才 能 知道 怎样 简化 ， 怎 样 利 
用 几 根 线条 就 能 把 手 国 到 位 。 


和 





@ 我 们 用 直线 法 画 出 手 部 的 线 稿 ， 如 图 。 全 ” 把 我 们 之 前 学 过 的 光源 色 、 固 有 色 、 环 境 
4-108 所 示 。 等 熟练 以 后 ， 这 一 步 可 以 跳 过 ， ” 色 的 概念 运用 到 手 的 绘制 上 ， 如 图 4-110 所 示 ，。 


直接 用 颜色 把 手 这 个 实物 表现 出 来 。 








图 4-110 ”细致 描绘 
图 4-108 ”绘制 手 部 线 稿 信 ”注意 手 部 冷暖 色调 的 变化 ， 最 后 ， 添 加 
六” 在 手 的 剪影 上 开始 一 步 步 塑造 ， 画 出 明 ee saad 
陪 的 村 到 ， 如 图 不 10 示 。 建 议 读者 对 照 自己 的 手 ， 反 复 练习 不 同 


的 动作 ， 加 强 对 手 的 了 解 。 


图 4-109 ”绘制 明暗 差别 
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紫菜 放 得 太 多 了 1! ! 1 
话说 那天 ， 我 精心 地 泡 了 
一 碗 方便 面 ， 我 正在 美美 
地 吃 ， 老 波 拿 十 了 ， 要 .……， 
党 党， 可 是 她 说 ……. 
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掌握 好 了 漫画 中 人 体 的 比例 ， 就 不 会 在 你 的 作品 中 出 现 大 头 爸 爸 或 者 小 头 儿 子 那 样 
比例 失调 的 画面 了 〈 不 过 人 家 是 故意 设计 的 ) 。 合 适 的 人 体 比 例 才能 塑造 出 完美 的 人 物 造 
型 。 很 多 朋友 在 画 美 少女 的 时 候 ， 一 般 都 是 画 一 个 头像 了 事 ， 当 然 这 也 是 一 种 风格 ， 不 过 





假如 你 想 进军 漫画 界 或 者 游戏 业 ， 那 么 对 人 体 结构 的 掌握 就 要 十 分 过 硬 。 
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4 面 面 背景 与 服饰 质感 一 一 封面 美 少 女 


5.1.1 云彩 的 绘制 技法 

经 历 了 前 面 几 讲 的 学 习 以 后 ， 我 们 顺利 地 进入 了 CG 美 少女 绘画 的 中 级 教程 。 在 这 一 系列 的 教程 
中 ， 我 们 要 深入 学 习 怎样 完整 地 掌控 一 幅 作品 的 设计 过 程 ， 并 通过 实例 学 习 各 种 场景 的 绘制 和 一 些 
常见 道具 的 应 用 。 


全 先 完 成 一 张 精 美的 线 稿 ， 如 图 5-1 所 示 ， 
注意 整个 构图 的 饱满 度 。 因 为 这 是 一 张 封 
面 ， 所 以 我 们 要 预 留 上 方 书 名 的 位 置 ， 做 到 
心里 有 数 。 





图 5-2 ”填充 蓝 色 的 背景 
@@。” 百 出 阳光 透 过 云彩 的 位 置 ， 画 出 射出 的 
光线 ， 这 是 整个 天 空 主要 的 部 分 ， 而 人 物 背 
后 这 些 地 方 ， 我 们 准备 画 出 一 点 碎 云 。 我 把 
索 套 工具 的 “羽化 值 ”设置 得 很 大 ， 其 好 处 
是 和 前 面 的 云层 不 会 有 明显 的 断层 ， 然 后 我 
们 选择 一 块 区 域 ， 如 图 5-3 所 示 。 
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绘制 线 稿 
信 ” 设计 一 个 封面 ,除了 画面 构图 以 外 ， 
还 有 考虑 很 多 有 关 元 素 ， 比 如 封面 是 否 表达 
了 全 书 的 内 涵 ， 是 否 能 在 众多 刊物 中 脱 颖 而 
出 ， 适 合 哪些 年 龄 层 的 读者 等 。 我 在 设计 这 
张 封面 的 时 候 ， 除 了 考虑 以 上 元 素 以 外 ， 另 
外 考虑 到 出 版 时 期 在 夏 未 ， 所 以 选 定 用 清凉 
的 色调 来 作为 主题 。 用 大 的 画笔 画 出 蓝 色 的 
背景 ， 注 意 颜 色 的 层次 ， 如 图 $-2 所 示 。 然 
后 ， 我 们 开始 确定 云彩 的 位 置 。 








信 我 们 用 滤 镜 来 制作 一 些 碎 云 ， 在 选择 滤 镜 
之 前 ， 确 定 前 景色 为 白色 ， 背 景色 为 淡 蓝 色 ， 


选择 “ 滤 镜 \ 泻 染 \ 云 彩 ” 命 令 ， 如 图 5-4 所 示 。 


有 视图 (Y) 窗口 (W) 才 助 (H) 
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图 5-4 选择 “云彩 ” 滤 


全” 我 们 用 蓝 色 画 出 云彩 的 形状 ， 并 细致 地 


刻画 云彩 的 边缘 ， 如 图 5-5 所 示 。 





图 5-5 图 出 云彩 的 形状 


全 ”这 样 整 体 的 大 效果 就 完成 了 ， 如 图 5-6 所 
示 ， 可 以 看 出 ， 由 滤 镜 生成 的 云彩 效果 类 似 


有 序 的 花纹 ， 看 上 去 很 不 自然 。 








图 $-6 ”整体 效果 
和 ”我们 用 画笔 把 这 些 不 自然 的 碎 云 归纳 一 


下 ， 使 它们 和 整体 效果 融合 在 一 起 ， 如 图 5-7 


所 示 。 








图 5-7 ”归纳 碎 云 


@ ”用 小 画笔 画 出 云彩 的 发 光 边 缘 ， 如 图 5-8 
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pp @ ”我们 利用 “高 斯 模糊 ” 滤 镜 和 矩形 选 杠 
工具 模糊 一 下 水 平 线 ， 如 图 5-11 所 示 ， 这 样 看 


@ 在 阳光 照射 下 ， 那 些 云彩 仿佛 是 透明 
的 ， 我 们 用 小 画笔 把 这 些 云彩 的 形状 细致 地 
刻画 出 来 以 后 ， 整 个 云彩 的 前 后 关系 就 表现 
出 来 了 ， 如 图 5-9 所 示 。 


上 去 比较 目 然 。 


Ds 
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图 5-11 模糊 水 平 线 





5-12 所 示 ， 等 待 后 期 的 制作 。 
图 5-9 ”表现 云彩 的 前 后 关系 er 


5.1.2 ”海平 面 的 绘制 技法 

在 厚 厚 的 云层 下 面 ， 我 们 画 上 一 点 海平 面 。 
在 这 里 ， 因 为 人 物 的 阻挡 ， 露 出 的 风景 有 限 ， 我 
们 可 以 简单 地 学 习 一 些 风 景 的 绘画 技巧 。 


全 ”用 矩形 选 框 工 具 限 制 海平 面 的 位 置 ， 用 喷 
枪 画 出 海水 ， 要 注意 海水 的 远近 关系 ， 也 就 是 
说 ， 远 处 的 海水 更 接近 天 空 的 颜色 ， 比 较 淡 ， 
近 处 海水 的 颜色 比较 深 ， 如 图 5$-10 所 示 。 
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”用 画笔 随意 地 画 一 些 海水 的 纹理 ， 如 图 





人 ”我 们 来 制作 一 个 能 快速 方便 地 画 出 海面 
波光 的 画笔 ， 首 先 画 出 波光 的 形状 ， 如 图 5-13 
所 示 ， 然 后 用 矩形 选 框 工 具 将 其 选中 。 


图 5-13 ”波光 形状 


加 | 
dt 
洁 


纯 ”在 “编辑 ”菜单 中 选择 “定义 
] 受 ” 命令 ， 如 图 5-14 所 示 。 
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图 5-14 ”定义 画笔 预 设 
© 在 画笔 库 最 底 端 找到 这 个 画笔 ， 如 图 5-15 


所 示 ， 当 然 ， 目 前 是 不 能 使 用 的 ， 还 要 调整。 


| 而 


图 5-15 ”选择 画笔 


99eesesseseeespeeeeeeeeeesssseeesspaeeaeeeeeseseeeeeseeeseeesesesesesssesseses 


0 在 “画笔 ”面板 的 “画笔 笔尖 形状 ” 
中 ， 增 加 它 的 “间距 ”参数 值 ， 如 图 5-16 所 
Ws 把 这 文 些 光波 分 散 开 。 


证 褒 


” T 





团 间 距 





图 5-16 ”增加 间距 


全 ” 勾 选 “散布 ”选项 ， 进 入 它 的 参数 设置 
页 面 ， 调 节 散 布 的 数量 ， 如 图 5-17 所 示 ， 使 光 
波 呈 现 不 规则 的 扩散 效果 。 





图 5-17 


调节 “散布 ”选项 
入 保存 制作 好 的 波光 画笔 ， 如 图 5-18 所 示 ， 





图 5-18 ”命名 男 笔 
@@” 这样， 我 们 就 可 以 随意 地 把 海水 的 闪闪 
波光 表现 出 来 了 ， 如 图 5-19 所 示 。 有 一 点 要 注 
意 ， 闪 亮 的 波光 是 阳光 照射 下 的 产物 ， 所 以 
要 和 上 面 的 云层 相配 合 。 





图 5-21 设置 “动感 模糊 参数 


5.1.3 ”利用 图 层 属性 制作 水 中 倒影 


”这 一 小 节 我 们 来 学 习 如 何 利用 图 层 属 
性 ， 制 作 海 上 的 倒影 。 为 了 使 倒影 更 丰富 ， 
我 们 在 天 海 交 接 的 地 方 用 前 面 学 到 的 技法 画 
上 一 些 远 处 的 云彩 ， 如 图 5-22 所 示 。 





图 5-19 ” 闪 亮 的 波光 


@ 我 们 选择 海面 的 区 域 后 ， 再 应 用 “动感 
模糊 ” 滤 镜 进一步 完善 波光 的 效果 ， 如 图 5-20 









所 示 。 
图 5-22 ”绘制 远 处 的 云彩 
@ ”我 们 拖 动 “ 背 景 ” 图 层 到 “创建 新 图 
| 层 ” 标 志 上 ， he 23 所 示 。 
eg Se nd 

@ 打开 “动感 模糊 ”对 话 框 ， 设 置 动 感 模 图 5-23 拖 动 “ 背 景 ”图 层 
糊 的 “角度 ”为 0 度 ， 然 后 设置 它 的 “距离 ” ”全 ”这 样 ， 我 们 就 得 到 了 一 个 “背景 副本 ” 
参数 ， 如 图 5-21 所 不。 图 层 ， ee 


动 渴 索 乙 。124 eoneeeeeer ee 上 上】 





全 ”完成 反 向 操作 后 ， 我 们 看 到 原来 没有 选 
中 的 地 方 成 为 了 选择 区 域 。 我 们 用 Delete 键 


将 这 两 个 区 域 删除 ， 只 保留 我 们 需要 制作 倒 
影 的 部 分 ， 如 图 $-27 所 示 。 





图 5-24 “背景 副本 ”图 层 
全 ”用 和 矩形 选 框 工具 框 选 出 将 倒影 在 海面 上 
的 云彩 ， 如 图 $-25 所 示 。 





图 5-27 删除 区 域 


侠 删除 选择 区 域 后 ， 整 个 画面 似乎 没有 
变化 ， 其 实 不 然 ， 你 注意 看 “图 层 ” 面 板 ， 


已 后 忆 


月 景 副本 ”图 层 上 只 留 下 了 中 间 这 一 块 云 
彩 区 域 ， 如 图 5-28 所 示 。 





图 5-25 ” 框 选 云彩 选区 

全 ”选择 “选择 \ 反 向 ”命令 ， 反 向 选取 选 
区 ， 如 图 5$-26 所 示 。 其 实 我 平时 都 是 用 快捷 键 
来 完成 的 ， 在 执行 这 些 命令 的 时 候 ， 请 你 留 





图 5-26 ”选择 “ 反 向 ”命令 图 5-28 ”背景 副本 的 变化 
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@ 辐 ”既然 我 们 制作 的 是 倒影 ， 就 要 把 这 个 画 
面 翻转 过 来 ， 于 是 我 们 选择 “编辑 \ 变 换 \ 垂 直 
翻转 ” 命令， 如 图 $-29 所 示 。 
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图 5-31 移动 区 域 位 置 


ri @ 降低 “背景 副本 ”图 层 的 “填充 值 ”， 
@ 翻转 后 的 效果 如 图 5-30 所 示 。 露出 之 前 画 出 来 的 一 些 海水 ， 如 图 5-32 所 示 ， 
i 然后 将 “背景 ”图 层 和 “背景 副本 ”图 层 合 

并 在 一 起 。 





图 5-30 ”翻转 效果 


@ 我们 把 翻转 的 这 片区 域 移动 到 合适 的 位 
置 ， 如 图 $-31 所 示 。 你 可 以 用 移动 工具 ， 也 可 
以 用 更 快捷 的 方法 ， 按 住 Ctrl 键 ， 鼠 标 指针 即 0 av 
| @ ”最 后 我 们 还 要 调整 整个 画面 的 层次 感 。 
选择 渐变 工具 ， 设 置 渐变 方式 为 “从 前 景 到 透 
明 ”，“ 模 式 ” 为 “于 加 ”， 如 图 5$-33 所 示 。 








本 














5.1.4 给 封面 人 物 上 色 

我 们 在 后 面 的 教程 中 ， 用 之 前 学 过 的 技 
全 ”由 下 至 上 拉 出 渐变 ， 如 图 5-34 所 示 ; 这 法， 认真 地 对 每 一 个 细节 进行 上 色 训 练 。 
样 可 以 加 深 下 面 颜色 的 深度 和 纯度 ， 而 上 面 ”利用 线 稿 的 选区 ， 填 充 上 人 物 肤 色 的 故 


图 5-33 设置 渐变 属性 








的 画面 保持 不 变 。 有 色 ， 如 图 $-36 所 示 。 请 注意 ， 我 们 的 背景 色 
pe pe i 是 蓝 色 的 ， 所 以 ， 人 物 皮 肤 的 固有 色 我 选用 
es , 了 略微 发 紫 的 颜色 。 
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图 5-36 ”填充 人 物 肤 色 
@ 前 面 讲 过 ， 单纯 用 一 种 颜色 的 深浅 来 处 理 
画面 不 太 好 看 ， 也 就 是 我 所 说 的 “用 色彩 画素 
描 ”。 我 们 在 绘画 的 过 程 中 ， 要 多 思考 ， 尝 试 
用 丰富 的 颜色 变化 来 处 理 画面 ， 比 如 ， 我 用 淡 
淡 的 紫红 色 来 处 理 头 发 的 阴影 ， 而 不 是 单一 地 
加 重 颜 色 的 深度 ， 如 图 $-37 所 示 。 





人 @” 海天 一 色 的 背景 就 创作 完成 了 ， 如 图 
5-35 所 示 。 给 人 物 上 色 后 ， 我 们 还 要 继续 调 
整 ， 以 达到 背景 和 人 物 完美 结合 的 效果 。 





图 $-35 海天 一 色 的 背景 效果 
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全” 画 出 皮肤 的 各 处 阴影 ， 注 意 双 手 交 合 的 ” 代用 很 淡 很 淡 的 蓝 色 填 充 整个 衣服 的 范 
地 方 ， 我 故意 用 了 很 暖 的 红色 调 ， 让 整个 手 。 围 ， 如 图 5-41 所 示 。 
部 显得 娇 美 可 爱 ， 如 图 5-38 所 示 。 





图 5-41 ”填充 衣服 





Ne @ ”突然 发 现 ， 肩 膀 这 一 块 漏 了 ， 赶 紧 画 
oa CG 画面 的 美 ， 在 于 那些 漂亮 的 细节 处 上 ， 画 的 时 候 要 把 它 的 圆柱 形 结构 表现 出 


来 ， 如 图 5-42 所 示 。 
理 。 我 很 仔细 地 描绘 出 鞋 丝 花 边 投 在 肌肤 上 _ 轴 
的 影子 ， 如 图 $-39 所 示 。 





图 5-39 ”描绘 蕾丝 花边 的 影子 图 $-42 ”绘制 肩膀 的 结构 


@®@ ”进入 蒙 版 模式 中 ， 细 致 擦拭 那些 多 余 的 地 。 圈 ”给 头发 填充 蓝 紫色 ， 这 样 可 以 与 整个 画 
方 ， 从 而 得 至上 个 完整 的 衣服 选区 ， 如 图 3-40 所 示 。 面 的 颜色 主题 保持 一 致 ， 如 图 5-43 所 示 。 





图 5-40 ”得 到 衣服 选区 


ee 
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全 ”树叶 、 花 末 、 丝 带 、 饮 子 等 这 些 美 少 女 题材 
中 经 常 出 现 的 元 素 涂 上 固有 色 ， 如 图 5-44 所 示 。 
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图 5-44 ”填充 固有 色 

@ 前 面 的 教程 我 一 再 强调 ， 一 定 要 保存 那 

些 得 之 不 易 的 选区 ， 你 做 了 吗 ? 接 下 来 我 们 

要 分 开 来 继续 绘制 。 于 是 ， 请 载 入 你 所 保存 

的 头发 选区 ， 如 图 5-45 所 示 。 
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载 入 所 保存 的 选区 
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图 5-45 


© 新 建 一 个 “头发 阴影 ”图 层 ， 如 图 5-47 
所 示 ， 用 于 深入 刻画 头发 ， 而 不 影响 前 面 完 
成 的 部 分 。 
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图 5-47 


“头发 阴影 ”图 层 
@ 绘制 出 头顶 那 一 块头 发 的 阴影 ， 如 图 


5-48 所 示 。 





Sb 
图 5-48 ”绘制 头发 的 阴影 
从 ”仔细 描绘 其 他 处 头发 的 阴 


站 sls 和 


影 关系 ， 要 








全 ”头发 具有 了 一 定 的 深度 以 后 ， 我 们 来 塑 
pope rps 
如 图 5-50 所 示 。 





图 5-52 调节 色 阶 
全 ”加 深 背 景 颜 色 后 ， 原 来 画 的 云彩 有 些 颗 
粒 感 ， 我 们 可 以 用 “高 斯 模糊 ” 滤 镜 稍微 处 
理 一 下 ， 如 图 5-53 所 示 。 





图 5-50 ”光源 色 的 变化 
”此 时 纵 观 整个 画面 ， 人 物 颜色 与 背景 没 
有 很 好 地 融合 在 一 起 ， 我 们 来 调整 一 下 。 在 
“背景 ”图 层 选 择 “ 图 像 \ 调 整 \ 色 阶 ”命令 ， 
如 图 5-51 所 示 。 





| 自动 对 比 度 (U) AIk+Shft+CbHt 


Ci Exile(0) Shaune 图 5-53 ”应 用 “高 斯 模糊 ” 滤 镜 





图 光大 小 CD Ab+Cbtl | 色彩 平衡 (8)…、 Cul+8 EE Ap 399 
人 @@ 利用 “图 像 \ 调 整 \ 色 彩 平衡 ”命令 ， 给 整 
ee 个 背景 加 上 一 些 蓝 色 ， 如 图 5-54 所 示 。 
WE eee wm ep wo spe 





图 5-51 调整 景 的 色 阶 
人 色 阶 是 表示 图 像 亮 度 强 弱 的 指标 ， 也 就 
是 我 们 说 的 色彩 指数 的 灰 度 分 状 率 (又 称 为 
灰 度 级 分 辩 率 或 者 幅度 分 辨 率 ) 。 通 过 “ 色 
阶 ” 对 话 框 我 们 可 以 调节 整个 画面 的 明暗 
度 、 灰 度 等 。 我 们 实践 一 下 ， 把 色 阶 中 间 的 





游标 向 右 移 动 ， 可 以 看 到 整个 背景 的 颜色 都 本 
暑 痰 了 ， 如 图 $-$2 所 示 。 图 $-$4 ”调整 色彩 平衡 





多 ”我 希望 人 物 头 发 后 方 天 空 的 颜色 和 头发 
近似 ， 所 以 我 选用 渐变 工具 ， 设 置 从 前 景 到 
透明 的 渐变 效果 ，“ 模 式 ” 选 择 “ 颜 色 ”， 
前 景色 点 选 头发 阴影 处 的 深蓝 ， 然 后 由 画面 
左上 角 往 中 心 拉动 ， 如 图 5-55 所 示 。 
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图 5-55” 拉 出 渐变 


5.1.5 给 衣服 添加 人 花纹 

人 物 的 衣服 假如 是 空白 的 ， 整 个 画面 就 
显得 苍白 无 力 了 ， 要 是 一 点 点 画 上 去 又 耗费 时 
间 ， 有 没有 什么 快捷 的 方法 来 处 理 呢 ? 
0 在 描绘 衣服 花纹 之 前 ， 我 们 先 用 加 深 工 
具 把 衣服 的 体积 感 表现 出 来 ， 如 图 5-56 所 示 。 
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图 5-56 ”表现 衣服 的 体积 感 


全 ”用 画笔 画 出 一 些 衣服 裙 皱 的 纹理 ， 如 图 
5-57 所 示 。 


和 











-A 
| : 
图 5-57 ”描绘 裙 皱 的 纹理 
@ ”打开 一 张 黑 白 的 花纹 图 样 ， 如 图 $-58 所 
示 ， 这 种 素材 在 网 上 有 很 多 ， 大 家 平时 要 多 
留意 和 搜集 。 


N 








~ 人 \O 
图 $-$8 ”花纹 图 样 
人 我 们 选择 “图 像 \ 调 整 \ 反 相 ” 命 令 ， 颠 倒 
图 像 的 黑白 效果 ， 如 图 $-$9 所 示 。 
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种 式 (M) ”明度 | 100% | ，) 流量 : | 100% »] 浇 硕 》 








可 ) 曼 序 场 





@ 刚才 的 图 片 就 变 成 黑 底 白花 了 ， 如 图 5-60 所 示 。 
辐 我 们 在 “ 彩 稿 ”图 层 之 上 建立 一 个 新 的 图 层 ， 命 名 为 “花纹 ”， 并 且 将 图 层 的 属性 设 定 成 
“ 滤 色 ” 》 如 图 5-61 所 示 。 
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图 层 __ 0 
不 肖 明 度 :100% ?| 


填充 :| 100% ， | 






中 y 
图 $-60” 黑 括 和 白花 图 5-61 “花纹 ”图 层 


园 我们 在 软件 中 把 两 张 图 并 列 摆好 ， 然 后 选择 仿制 图 章 工 具 ， 按 住 Alt 键 ， 在 花纹 图 片上 点 先 








图 5-62 ”仿制 花纹 





曲 返回 到 作品 上 的 “花纹 ”图 层 ， 用 仿制 图 章 工具 将 它 描绘 到 作品 上 ， 如 图 5-63 所 示 。 
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图 5-63 描绘 花纹 
全 给 衣服 填充 上 花纹 后 的 效果 ， 如 图 5$-64 所 示 。 





和 


/1 
图 





5-64 ”仿制 效果 





@ ”有 些 细节 还 是 要 注意 的 ， 比 如 图 $-65 所 ” 全 按 住 Ctrl 键 ， 移 动 这 一 块 花纹 ， 使 它 和 整 
示 的 这 一 块 衣服 的 裙 皱 ， 它 上 面 的 连续 花纹 ” 体 的 花纹 错开 ， 如 图 5-66 所 示 。 
就 很 不 真实 ， 我 们 选择 这 一 块 花纹 。 








按 住 Ctr 1 键 


图 5-65 ”选择 一 块 花纹 


图 5-66 移动 花纹 


人 @” 对 于 大 面积 没有 什么 转折 变化 的 部 分 ， 我 们 可 以 把 花纹 直接 拖 到 我 们 的 图 层 中 ， 然 后 设 定 
它 的 图 层 属 性 为 “正片 丢 底 ”， 如 图 $-67 所 示 。 


和 on 
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图 5-67 设置 图 层 属 性 





全 ”用 橡皮 擦 擦 除 多 余 的 地 方 即 可 ， 如 图 
$-68 所 示 。 
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图 5-68 ” 探 除 多 余 花 纹 


5.1.6 ”丝绸 质感 的 绘制 技法 

我 们 画 物体 ， 最 终 一 定 要 表现 出 物体 的 质 
感 。 拿 丝绸 来 说 ， 它 的 质感 是 光滑 、 细 腻 的 ， 手 
感 柔软 ， 我 们 下 面 学 习 一 下 如 何 表 现 这 种 特征 。 
0 为 了 表现 丝绸 的 光滑 质感 ， 那 就 要 加 强 它 
的 对 比 度 ， 而 且 对 比 度 的 过 渡 不 能 太 硬 ， 要 和 柔 
和 。 所 以 我 采用 加 深 工具 ， 选 用 柔和 的 画笔 ， 
一 点 点 地 加 深 丝绸 的 质感 ， 如 图 $-69 所 示 。 
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全” 好 在 “图 层 ” 面 板 中 还 有 “ 线 稿 ” 图 
层 ， 可 以 利用 它 做 选区 ， 处 理 这 些 变化 ， 如 


图 5-70 所 示 。 
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图 $-70 ”创建 选区 
全 描绘 蕾丝 花边 的 颜色 变化 ， 如 图 $-71 所 示 。 
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图 5-71 摘 绘 蕾丝 花边 


信 ”对 于 金属 的 质感 表现 ， 我 们 先 大 致 了 解 





一 下 它 的 特点 ， 就 是 反光 度 高 ， 颜 色 过 渡 比 。 @ 给 花 采 、 水 果 、 叶 子 和 彩带 填充 不 同 的 
较 硬 ， 和 丝绸 的 颜色 过 渡 正 好 相反 ， 如 图 5-72 颜色， 注意 要 有 一 两 个 色彩 过 渡 ， 效 果 如 图 
所 示 。 $5-73 所 示 。 








图 5-72 金属 的 质感 表现 图 5-73 ”给 道具 上 色 


5.1.7 ” 毛 统 球 的 绘制 技法 


0 我 们 可 以 换 一 种 线 稿 的 颜色 ， 方 法 是 锁定 “ 线 稿 ”图 层 的 透明 度 ， 然 后 用 画笔 更 改 黑 色 ， 
如 图 5-74 所 示 。 
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人 @ ”新建 一 个 “亮点 ”图 层 ， 用 皮肤 画笔 绘制 一 个 毛 绒 绒 的 球 ， 然 后 用 减 淡 工 具 提 亮 它 的 受 光 


面 ， 品 出 它 的 立体 感 ， 如 图 $-75 所 示 。 
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图 5-75 绘制 毛 绒 绒 的 球 
@ 框 选 这 个 毛 红 绕 的 球 ， 然 后 选择 “ 滤 镜 \ 模 糊 \ 径 向 模糊 ”命令 ， 如 图 5-76 所 示 。 


视图 (Y) 入 口 (W) 帮助 (H) 
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食 弹出 “ 径 向 模糊 ”对 话 框 ， 勾 选 “ 缩 放 ”， 然 后 增 大 “数量 ” 值 ， 如 图 5-77 所 示 ，。 
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数量 这 ) 


上 一 了 


模糊 方法 : 
旋转 (S) 


品质 : 
个 草图 中 ) 


名 好 (@) 
: 多 元 AS 
人 最 好 
下 SA 
图 5-77 增 大 “数量 ” 

团 这 样 毛 绒 球 可 以 生出 非常 可 爱 的 毛毛 来 ， 我 们 不 必 一 个 个 地 画 ， 只 需 框 选 住 一 个 ， 然 后 同 
时 按 住 Ctrl 和 Alt 键 ， 然 后 拖 描 出 来 ， 就 可 以 复制 图 形 了 ， 如 图 5-78 所 示 。 

人 毛毛 球 的 大 小 都 一 样 可 不 行 ， 框 选 一 个 后 ， 用 快捷 键 Ctrl+E 来 调整 它 的 大 小 ， 如 图 5-79 所 示 。 








县 NA 
同时 按 住 Ctr1 和 Alt 键 
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图 5-78 复制 图 形 图 5-79 ”调整 毛毛 球 大 小 





5.1.8 封面 标题 设计 
全 选择 文字 工具 ， 在 我 们 预 留 的 位 置 输入 白色 的 文字 ， 按 下 快捷 键 Ctrl+E 调 出 自由 变换 框 ， 
调整 文字 的 大 小 : 双击 文字 图 层 ， 打 开 “ 图 层 样 式 ” 对 话 框 ， 勾 选 “ 投 影 ” 选 项 ， 如 图 5-80 所 


小 。 





图 5-80 
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图 5-81 填充 白色 
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设计 标题 文字 








信 在 “背景 ”图 层 上 建立 一 个 新 图 层 ， 杠 
选 大 标题 上 方 一 半 左 右 的 区 域 ， 然 后 填充 白 
色 ， 这 样 文字 和 画面 的 结合 就 更 加 清爽 靓丽 


了 ， 效 果 如 图 5-81 所 示 。 








合并 “ 线 稿 ”和 “ 彩 稿 ”图 层 ， 然 后 逐一 处 理 那 些 线条 和 彩 稿 的 细节 ， 最 终 效 果 如 图 5-82 





图 5-82 最终 效果 
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线 稿 描绘 45 分 钟 
人 物 上 色 : 120 分 钟 
细节 调整 : 20 分 钟 〈 假 如 你 偏爱 细节 ， 在 整体 完成 的 情况 下 ， 可 以 用 N 个 小 时 来 处 理 细 节 ) 





D 人 金属 亚 甲 的 绘画 技法 一 一 女 武 十 








5.2.1 人 物色 调调 整 技 法 

这 一 次 ， 我 们 画 一 个 身 披 盔 甲 ， 手 拿 武 器 的 CG 美 少 女 。 学 习 这 个 教程 有 两 个 目的 ， 第 一 ， 前 
期 都 是 通过 线 稿 来 上 色 的 ， 技 法 虽然 很 方便 ， 但 是 也 难免 过 于 模式 化 ， 在 本 次 练习 中 我 们 要 尝试 突 
破 ; 第 二 ， 在 本 节 ， 我 们 要 再 次 学 习 金 属 质感 的 表现 手法 。 

在 学 习 之 前 ， 我 要 提醒 大 家 ， 本 次 的 学 习 是 色彩 绘画 的 一 个 提升 阶段 ， 我 们 要 把 有 关 色 彩绘 画 
的 一 些 理念 ， 结 合 教程 一 一 展现 给 读者 。 
@ ”虽然 这 次 上 色 过 程 不 再 拘泥 于 线 稿 ， 但 是 ， 我 们 依然 先 绘制 完 精美 的 线 稿 ， 如 图 5-83 所 
示 。 这 是 一 张 展示 力 与 美的 画面 ， 人 物 肌 肤 和 衣物 的 柔弱 ， 与 兵器 和 盾 的 刚强 形成 强烈 对 比 。 
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全 ”用 写实 的 笔法 ， 迅 速 地 将 女性 上 身 的 结构 描绘 出 来 ， 我 的 用 色 比 较 “ 纯 ”， 这 是 为 了 凸显 
人 物 肌肤 的 质感 ， 如 图 5-84 所 示 。 到 了 后 期 ， 我 们 还 要 调整 ， 可 以 把 尚未 学 到 的 一 些 软件 技巧 
展示 给 读者 。 
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图 5-84 ”表现 肌肤 的 质感 
@ 我 在 “背景 ”图 层 上 添加 了 一 个 底 色 ， 以 确定 整个 画面 色调 的 风格 。 返 回 到 人 物 的 彩 稿 ， 选 
择 “ 图 像 \ 调 整 \ 色 相 /饱和 度 ” 命 令 ， 打 开 如 图 $-85 所 示 的 对 话 框 ， 降 低 人 物色 调 的 饱和 度 。 
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信 同 样 ， 我 们 选择 “图 像 \ 调 整 \ 色 彩 平 衡 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 杠 中， 我 们 通过 添加 ， 或 者 
减少 某 种 色调 ， 可 以 得 到 我 们 想 要 的 色调 。 
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图 5-86 ”色彩 平衡 
我 们 加 大 绿色 ， 再 加 大 黄色 ， 人 物 皮肤 的 颜色 就 和 背景 主题 合拍 了 。 


妨 外 ， 说 点 题 外 话 ， 很 多 人 恶搞 图 片 ， 把 人 头 拼 在 另外 一 个 身体 上 ， 用 的 就 是 色彩 平衡 的 调 
方 ， 让 两 张 颜色 有 差异 的 照片 色彩 接近 。 
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人 锡 ”用 大 的 画笔 在 背景 层 上 画 出 一 些 层次 ， ” 设 定 好 整体 衣服 的 颜色 后 ， 我 们 要 处 理 
让 育 景 有 点 空间 感 。 这 些 颜色 之 间 的 关系 。 我 给 人 物 的 背部 涂 上 
一 些 偏 红 的 肤色 ， 表 现 被 衣服 映 红 的 部 位 ， 
同样 ， 身 上 盔甲 的 上 暗部 也 添上 一 些 红色 ， 如 
图 5-89 所 示 。 





图 5-87 ”背景 层次 
用 大 红色 先 把 整体 的 效果 涂抹 出 来 ， 看 


看 和 预想 的 是 否 一 样 ， 有 没有 冲突 ， 如 图 5-88 。 @_ 
所 示 。 
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图 5-89 ”处 理 颜 色 之 间 的 关系 


( 妃 ” 我们 把 画笔 的 模式 设置 为 琶 加 ， 用 红色 
在 原来 头发 颜色 的 基础 上 翅 加 一 层 上 暗 红色 ， 


如 图 $5-90 所 示 。 
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图 5-88 ”整体 效果 图 5-90 ”又 加 一 层 暗 红色 
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盾牌 ， 也 ， 我 
们 先 大 致 地 设 定好 它 的 固有 色 ， 然 后 根据 光 
源 的 角度 ， 设 定 明 瞳 关 系 ， 如 图 5-91 所 示 。 





图 5-93 太 甲 的 结构 
我 们 给 衣服 也 添加 上 一 些 明暗 变化 ， 塑 造 
衣服 被 盾牌 遮挡 所 产生 的 阴影 如 图 $-94 所 示 。 





图 5-91 填充 固有 色 


用 硬 式 的 画笔 绘制 出 盾牌 的 结构 ， 有 意 
识 地 处 理 不 同 角 度 和 受 光 面 的 冷暖 变化 ， 这 样 
才能 营造 出 丰富 的 色调 ， 如 图 $-92 所 示 。 要 注 
意 ， 国 的 时 候 整 体 和 细节 并 进 ， 不 要 脱节 ， 保 
持 整 个 盾牌 由 左 至 右 的 层次 变化 ， 让 它 显现 出 
一 个 带 弧 度 、 且 微微 凹 起 的 立体 感 。 
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图 5-94 ”衣服 的 明暗 变化 
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图 5-92 ”绘制 盾牌 的 结构 影响 很 大 ， 因 此 要 设 定 好 周边 物体 的 大 
色调 ， 这 样 才能 准确 地 设计 出 金属 在 琴 
我 们 开始 画 手臂 上 的 一 段 盔甲 ， 我 们 本 着 el ae 








光源 色 是 冷色 调 ， 暗部 是 暖色 调 的 微妙 变化 ， 四 深入 描绘 好 一 个 元 素 ， 然 后 再 处 理 下 一 个 ， 
来 塑造 圆柱 体 的 结构 变化 ， 如 图 $-93 所 示 。 Re 
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CG/ 美 / 少 / 女 / 绘 / 制 / 技 /法 / 详 / 解 
Cz 
同样 ， 给 盾牌 前 面 衣服 也 设 定 一 个 基础 中 ”在 牡丹 花 的 区 域 中 绘制 好 阴影 关系 ， 如 

色调 ， 男 的 时 候 注 意 用 光源 的 变化 来 表现 衣 图 5-98 所 示 。 
服 的 转折 ， 如 图 5-95 所 示 。 


WIR 








图 5-95 ”表现 衣服 的 转折 图 5-98 ”牡丹 花 的 阴影 关系 
绘制 人 物 育 后 的 牡丹 花 的 大 致 结构 , 如 ”我 们 在 线 稿 中 选择 人 物 以 外 的 区 域 ， 如 
图 5-96 所 示 。 图 5-99 所 示 ，。 
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图 5-96 ”描绘 牡丹 花 的 结构 
我 们 利用 线 稿 的 选择 区 域 来 完成 盾牌 和 
衣服 之 间 的 阴影 关系 ， 如 图 5-97 所 示 
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图 5-99 选择 人 物 以 外 的 区 域 


返回 “ 彩 稿 ”图 层 ， 把 多 余 的 颜色 都 删 
除 ， 如 图 5-100 所 示 。 


图 5-97 盾牌 和 衣服 之 间 的 阴影 关系 
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图 5-100 删除 多 余 的 颜色 
随 着 整体 的 深入 ， 我 们 把 边缘 的 衣服 效果 也 绘制 出 来 ， 如 图 5$-101 所 示 。 





图 5-101 ”描绘 边缘 衣服 效果 
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鲜 ”这 时 候 整 个 人 物 的 色调 基本 上 都 确定 
了 ， 和 是 不 是 可 以 深入 盾牌 的 搞 绘 了 呢 ? 还 不 
行 ， 我 们 仔细 观察 画面 ， 会 发 现 整体 人 物 的 
色调 过 于 统一 ， 我 们 用 渐变 工具 来 处 理 。 先 
锁定 “ 彩 稿 ”图 层 的 透明 度 ， 然 后 将 渐变 工 
具 的 样式 设置 成 “正片 又 底 ”， 拉 出 渐变 ， 
让 人 物 的 整体 有 一 个 变化 ， 即 离 光 源 近 的 亮 
一 些 ， 远 处 的 〈 左 下角) 就 很 暗淡， 如 图 
5-102 所 示 。 





图 5-102 ”调节 整体 色调 


代用 前 面 所 讲 的 思路 ， 我 们 给 兵器 也 涂抹 
上 基本 色调 ， 如 图 5-103 所 示 。 
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图 5-103 ”绘制 兵器 


着 丰 人 


二 有 C6G/ 美 / 少 / 女 /给 / 制 / 技 /法 / 详 / 解 


我 用 了 一 扣 冷 灰色 来 表现 兵器 刀刃 的 固 
有 色 ， 如 图 5-104 所 示 。 
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图 5-104 表现 钢铁 的 颜色 


他 头发 上 也 应 该 有 被 光源 照射 的 地 方 ， 所 以 
我 强调 了 一 下 头发 的 层次 ， 如 图 $-105 所 示 。 








让 全、 、 
图 5-105 ”强调 头发 的 层次 
@@” 特 丹 花 的 黑色 线 稿 影响 了 整个 画面 的 观 
感 ， 我 们 把 它 变 成 淡 红 色 ， 如 图 5-106 所 示 。 
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WW》 将 “ 线 稿 ” 图 层 和 “ 彩 稿 ”图 层 合 并 ， 
方法 是 按 住 Ctrl 键 的 同时 点 选 这 两 个 图 层 ， 按 
下 快捷 键 Ctrl+E 即 可 ， 如 图 $-109 所 示 。 





图 $-106 “处理 线 稿 1 
深入 摘 绘 盾牌 之 人 前， 我 们 把 它 的 线 稿 也 
变 成 黄色 ， 如 图 5-107 所 示 。 
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图 5-109 合并 图 层 


用 模糊 工具 模糊 处 理 一 下 上 脸 部 的 线 稿 ， 
如 图 5-110 所 示 。 





图 5-107 处理 线 稿 2 
WWW》 同样 ， 把 线 稿 的 颜色 修改 成 为 其 周围 相 
似 的 颜色 ， 如 图 $-108 所 示 。 


二 


图 5-110 ”模糊 脸 部 线 入 
”用 男 笔 工 具 融 合 一 下 胜 膊 上 的 线 稿 ， 如 
图 5-111 所 示 。 





图 5-108 ”处 理 线 稿 3 


EEE 共 LE [i “nmen. "人 »nne 


”1 ceG/ 美 / 少 / 女 / 绘 / 制 / 技 /法 / 详 / 解 





多 用 不 同 的 画笔 塑造 出 人 物 背 部 美丽 的 曲 


对 于 不 够 光滑 的 地 方 ， 我 们 可 以 用 “高 


斯 模糊 ” 滤 镜 来 处 理 一 下 ， 如 图 $-114 所 示 
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: 图 5-112 四 造 表 部 结构 
旺 终于 开始 深入 刻画 盔甲 了 。 我 们 先 塑造 
盔甲 边缘 的 厚度 ， 利 用 不 同色 调 的 面 ， 而 不 9.2.3 立体 化 纹 时 衣 示 坟 7 
是 线 ， 来 组 合 出 棱角 ， 如 图 $-113 所 示 。 下 面 ， 我 们 给 盔甲 加 上 立体 的 花纹 。 如 


AE 图 5-115 所 示 ， 先 画 出 一 些 暗色 的 螺旋 花纹 ， 
“和 然后 将 其 选 上 。 
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图 5-114 ”高 斯 模糊 处 理 










图 5-113 ”塑造 盔甲 边缘 的 厚度 


解释 “无 点 不 成 线 ， 无 线 不 成 。 。、 oo 
面 ， 无 面 不 成 体 .” 这 句 话 概 Ue 对 “ 滤 镜 \ 乞 术 效 果 \ 绘 国 涂 抹 ” 命 令 ， 

括 了 点 、 线 、 面 、 体 相辅相成 、 缺 一 不 可 的 关系 。 点 。 如 图 5-116 所 不 。 

是 线 的 基础 ， 线 是 面 的 基础 ， 面 是 体 的 基础 ， 点 是 线 

中 的 点 ， 线 是 面 中 的 线 ， 面 是 体 中 的 面 ， 深 刻 地 概括 

了 点 、 线 、 面 、 体 作为 绘画 的 本 体 语言 辩证 统一 的 关 

系 ， 这 种 关系 将 直接 影响 我 们 作画 的 全 过 程 。 
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图 5-115 暗色 的 螺旋 花纹 
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选择 (3)] 独 视图 (V) 窗口 (W) 帮助 (H) 
x | 园 诊 绘画 涂抹 Cer+F 


抽出 (X).…- Alt+Ctri+X 
源 针 库 (G]… 

液化 (L)…- Shift+Ctri+X 
图 案 生 成 器 (P)... AK+Shi+CtrisX 
消失 点 (V].… AK+CtrHHV 


关 直 本 天 是 复合 村 面 鞋 和 法 
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图 5-116 选择 “绘画 涂抹 ” 滤 镜 


人 在 弹出 的 “绘画 涂抹 ”对 话 框 中 选择 “画笔 类 型 ”为 “简单 ”， 调 节 “ 画 笔 大 小 ”为 8， 如 图 
5-117 所 示 。 























图 5-117 设置 画笔 的 参数 
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在 涂抹 后 的 花纹 边缘 用 细 线 画 上 受 光 > A 
如 图 5-118 所 示 。 
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图 5-120 ”宝石 的 效果 
罗 ”如 图 5-121 所 示 ， 盾 牌 的 这 个 侧面 受到 衣服 
的 映照 ， 呈 红色 ， 我 们 也 用 笔触 把 它们 画 出 来 。 
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一 张 接 近 写 实 风 格 的 作品 ， 并 不 是 画面 上 

每 一 处 都 光滑 可 鉴 才 算 漂亮 ， 必 要 的 笔触 会 给 
画面 带 来 极 有 层次 的 质感 。 

”用 笔触 在 盔甲 转折 的 地 方 画 出 反光 ， 提 高 

对 比 度 ， 使 盔甲 金属 感 十 足 ， 如 图 5-119 所 示 。 


图 5-121 盾牌 的 侧面 
画面 中 的 有 些 地 方 ， 我 们 既 要 它 过 渡 平 滑 ， 
又 想 让 它 保 持 一 定 的 纹理 ， 那 就 用 “动感 模糊 ” 
滤 镜 调 好 角度 ， 如 图 5-122 所 示 。 
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图 $-119 ”提高 对 比 度 


宝石 的 国法 和 眼睛 的 画 法 没有 什么 区 
别 ， 但 是 这 次 ， 我 们 用 笔触 来 营造 晶莹 剔透 oe 
的 效果 ， 如 图 5-120 所 示 。 图 5-122 动感 模糊 处 理 
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用 较 小 的 画笔 刻画 盾牌 上 羽毛 的 高 低 变 


化 ， 如 图 5-123 所 示 。 





画 羽 毛 的 高 低 变 化 
查看 图 5-124， 好 像 还 缺点 什么 ， 对 了 ， 
金属 应 有 的 纹理 . 


图 5-123 刻 





图 5-124 盾牌 


打开 一 张 金属 的 图 片 素材 (网 上 有 很 
多 ) ， 如 图 5-125 所 示 。 
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把 金属 图 片 拖 摆 到 作品 上 ， 然 后 把 蕊 的 
图 层 属 性 设 成 “ 柔 光 ”， 如 图 53-126 所 泵 。 





设置 图 层 属性 

多 边 形 套 索 工具 和 我 们 常用 的 套 索 工具 
在 一 个 工具 组 ， 功 能 也 相仿 ， 只 是 它 通 过 点 
与 点 之 间 的 直线 来 围 成 一 个 区 域 ， 我 们 用 该 
工具 框 选 出 不 需要 添加 金属 纹理 的 区 域 ， 如 
图 5-127 所 示 ， 然 后 按 Delete 键 删除 。 


图 5-126 
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图 5-127” 框 选 选 区 
我 们 锁定 “ 彩 稿 ”图 层 的 透明 度 ， 选 取 
渐变 工具 ， 在 渐变 工具 的 芭 加 模式 下 ， 将 思 
刃 提 亮 一 些 ， 如 图 5-128 所 未。 
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文件 (E) 编辑 (E) 图像 () 图 层 (L) 选择 (S) 沽 镜 (I) 视图 (Y) 窗口 (W) 帮助 (H) 
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图 5-128 ” 提 亮 刀刃 
多 了》 用 更 亮 的 线条 ， 男 出 刀刃 的 转折 和 花纹 的 边缘 ， 如 图 $-129 所 示 。 


全 画 出 刀 柄 的 结构 ， 如 图 5$-130 所 示 。 





图 5-129 男 出 转折 和 花纹 边缘 图 5-130 ”绘制 刀 柄 结构 
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动 湿 涛 场 。154 人 


CG/ 美 / 少 / 女 / 之 / 场 / 景 / 道 / 具 / 的 / 绘 / 画 / 技 /法 


Ee 人 


画 出 刀 柄 圆柱 体 的 体积 感 ， 如 图 $-131 ” 信 ” 对 于 这 朵 牡丹 ， 我 们 只 强调 一 下 它 在 前 
所 示 。 面 受 光 的 部 分 就 可 以 了 ， 如 图 $-132 所 示 。 
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图 5-131 绘制 出 刀 柄 的 体积 感 





一 张 内 容 丰 富 的 作品 就 画 完 了 ， 效 果 如 图 
5-133 所 示 。 在 这 次 学 习 中 有 些 技 法 可 能 有 点 
难 ， 难 的 原因 是 需要 一 点 绘画 的 功底 。 假 如 你 
发 现 自己 有 些 地 方 难以 突破 ， 那 么 ， 就 勇敢 地 
面 对 这 些 “ 不 擅长 ”的 部 分 ， 多 想 、 多 练 ! 





图 5-133 ”完成 稿 
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这 一 章 我 们 开始 接触 到 一 些 场景 的 绘制 了 ， 这 让 我 想起 了 学 生 时 代 的 户外 写生 。 我 们 在 学 习 CG 
绘画 的 过 程 中 难免 要 学 习 各 种 场景 的 绘制 ， 为 了 更 好 地 提高 自己 对 场景 的 创造 能 力 ， 首 先 ， 风 景 写 


生 是 最 





好 的 途径 。 现 在 也 不 用 跑 到 户外 了 ， 打 开 电 脑 ， 找 到 你 喜欢 的 风景 图 片 ， 用 你 手中 的 画笔 将 


它们 搞 绘 下 来 。 图 $-134 和 图 5-135 是 两 幅 风 景 写生 练习 。 
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图 5-134 ”风景 写生 1 图 5-135 有 风 


在 这 一 章 末 尾 ， 我 想 说 的 是 ， 任 何 教 材 都 是 一 种 引导 、 一 把 钥匙 ， 带 你 进入 一 个 未 知 的 世界 ， 假 如 想 把 这 
个 世界 据 为 己 有 ， 那 么 你 就 要 主动 出 击 ， 主 动 地 去 挖掘 你 渴望 的 信息 ， 并 且 通 过 反复 的 练习 ， 把 它 变 成 自己 的 


武器 ! 在 进入 下 一 章 之 前 ， 请 你 拉 心 自问 ， 前 面 的 内 容 都 掌握 了 吗 ? 
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G_ 1 人物 动作 练习 的 三 种 方法 


学 习 了 前 面 第 一 话 至 第 五 话 的 CG 美 少女 男 
法 后 ， 一 个 直观 的 问题 出 现 了 ， 那 就 是 ， 我 们 平 
时 所 画 的 人 物 动 作 都 是 千姿百态 的 ， 可 是 教材 中 
又 不 可 能 把 每 一 个 动作 的 画 法 都 教 给 你 ， 怎 么 办 
呢 ? 其实 很 简单 ， 我 们 要 学 会 一 套 人 物 动 作 的 练 
习 方法 ， 掌 握 之 后 ， 勤 于 练习 ， 就 能 举一反三 ， 
灵活 运用 ， 创 作出 各 种 动态 的 美 少 女 作品 啦 ! 


6.1.1 入 物 速写 
对 于 初学 者 来 说 ， 速 与 是 一 项 训练 造型 综合 
能 力 的 方法 。 速 与 的 这 种 综合 性 ， 主 要 受 限于 作 
男 时 间 的 短暂 ， 这 种 短暂 又 受 限 于 速写 对 象 的 活 
动 。 因 此 男 者 在 没有 充足 的 时 间 进 行 分 析 和 思考 
的 情况 下 ， 必 然 以 一 种 简约 的 综合 方式 来 表现 。 
速写 的 作用 有 以 下 几 点 。 
速写 能 培养 我 们 敏锐 的 观察 能 力 ， 使 
我 们 善于 捕捉 生活 中 美好 的 瞬间 。 
速 与 能 培养 我 们 的 绘画 概 后 能 力 ， 使 我 


们 能 在 短暂 的 时 间 内 抓 住 对 象 的 特征 。 
速 与 能 为 创作 收集 大 量 素材 ， 好 的 速 
写本 身 就 是 一 幅 完 美的 艺术 品 。 

速写 能 提高 我 们 对 形象 的 记忆 能 力 和 


默 与 能 力 。 
速写 能 探索 和 培养 具有 独特 个 性 的 绘画 
风格 。 


在 我 们 画 速 写 的 时 候 要 抓 住 人 体 各 个 关键 部 
位 的 结构 关系 ， 如 头 与 肩 、 手 臂 与 躯干 、 骨 盆 与 
腿 、 大 腿 与 小 腿 的 关节 和 小 腿 与 脚 的 结合 处 等 。 
初学 者 在 刚 开 始 画 动态 速写 时 可 以 选择 重复 性 强 
的 动态 对 象 进行 练习 ， 如 拉 饮 、 铲 士 等 ， 待 技术 
效 练 并 积累 一 定 的 经 验 后 ， 再 进行 诸如 舞蹈 、 体 
育 方面 的 动态 练习 。 动 态 速写 是 一 项 需要 付出 极 
大 努力 和 培养 专业 精神 的 训练 课程 ， 只 有 常年 坚 
持 不 懈 地 刻苦 训练 ， 才 能 练 就 一 手动 态 速写 的 硬 
功夫 ， 为 将 来 创作 出 优秀 的 艺术 作品 打下 坚实 的 
基础 。 图 6-1 所 示 为 同一 个 人 物 的 四 个 动作 速写 。 
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假如 你 不 想 在 CG 绘画 道路 上 有 所 束缚 ， 那 么 我 介绍 的 第 一 种 方法 是 最 科学 ， 也 是 最 需要 磨炼 的 
技法 。 


6.1.2 利用 木头 人 模型 


木头 人 模型 是 日 本 漫画 界 常用 的 人 物 动 作 参考 道具 ， 漫 画家 利用 木头 人 可 以 活动 的 关节 ， 摆 出 
目 己 需要 的 人 物 造 型 ， 从 而 进行 再 创作 。 


这 种 木头 人 现在 已 经 很 常见 了 ， 很 多 人 买 来 装饰 他 的 书架 ， 请 不 要 忘记 它 最 初 的 用 处 ， 就 是 作 
为 我 们 的 动作 模特 。 如 图 6-2 所 示 ， 这 种 木头 人 仿造 人 类 的 关节 ， 可 以 自由 活动 ， 摆 出 各 种 动作 供 我 
们 参考 。 我 们 可 以 利用 木头 人 摆好 的 动作 来 描绘 人 物 。 但 是 ， 前 提 是 你 必须 了 解 人 物 的 身体 结构 ， 
这 梓 才 能 根据 木头 人 的 单一 结构 绘制 出 类 似 真人 的 身体 结构 造型 。 另 外 ， 市 面 上 有 一 些 可 以 活动 的 
人 偶 娃 娃 ， 也 可 以 拿 来 做 模特 ， 只 是 这 些 做 工 精 美的 人 偶 价 格 可 不 便宜 。 





图 6-2 木头 人 


6.1.3 利用 软件 


Poser 和 定 Metacreations 公 司 推 出 的 一 款 三 维 动物 、 人 体 造型 和 三 维 人 体 动 画 制作 的 极品 软件 ， 
现在 已 经 发 展 到 第 7 代 。 用 过 Poser 的 朋友 一 定 能 感受 到 Poser 的 人 体 设 计 和 动画 制作 是 那么 的 轻松 自 





如 ， 制 作出 的 作品 又 是 那么 生动 。 而 今 Poser 更 能 为 你 的 三 维 人 体 造 型 增添 发 型 、 衣 服 、 饰 品 等 装 
饰 ， 轻 松 展现 你 的 设计 与 创意 。 


图 6-3 和 图 6-4 所 示 为 Poser 软 件 的 界面 。 
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图 6-3 ”Poser 界 面 1 
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图 6-4 ”Poser 界 面 2 
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利用 Poser 进 行 角色 创作 的 过 程 较 简单 ， 主 要 有 选择 模型 、 姿 态 、 体 态 设 计 三 个 步 又。 软件 内 置 
了 丰富 的 模型 , 这 些 模型 以 库 形式 存放 在 资料 板 中 ， 就 像 我 们 的 画笔 库 一 样 ， 使 用 起 来 十 分 方便 。 

一 个 特定 的 角色 造型 都 有 特定 的 姿态 和 体态 ，Poser 的 模型 还 包括 一 些 细微 的 组 建 ， 如 人 的 手 、 
脚 、 头 等 ， 这 些 组 建 都 带 有 控制 参数 盘 ， 通 过 对 参数 盘 的 设置 ， 我 们 可 以 随意 调整 模型 细微 的 姿 
态 、 体 态 ， 从 而 创作 出 所 需 的 角色 造型 。 

通过 这 款 软件 可 以 生成 各 种 动作 的 人 物 造型 ， 如 图 6-5 和 图 6-6 所 示 。 利 用 这 些 绘制 好 的 人 物 造 
型 ， 你 可 以 直接 把 人 物 放 入 你 的 作品 中 进行 加 工 ， 也 可 以 作为 模特 来 参照 绘画 。 





图 6-5 ”生成 人 物 造型 1 图 6-6 ”生成 人 物 造型 2 
关于 这 款 软 件 的 使 用 方法 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 试 试看 ， 其 实 操作 很 简单 ， 用 几 次 就 熟练 了 。 


6.1.4 总结 


以 上 3 种 学 习 人 物 动作 的 方法 ， 大 家 可 以 结合 着 来 练习 。 但 要 强调 的 是 ， 第 一 种 方法 是 我 (或 者 
任何 一 个 美术 老师 ) 强烈 推荐 的 。 我 们 的 建议 是 ， 揣 着 速写 本 ， 走 到 哪儿 ， 男 到 哪儿 。 男 画 广场 上 
休息 的 老人 、 树 下 缠绵 的 情侣 、 喷 泉 池 边 玩 机 的 孩童 …… 你 也 可 以 到 公园 去 画 画 动物 。 


J 
6.2 玄幻 漫画 的 绘画 技法 一 一 骑 龙 少女 








近 几 年 来 ， 玄 幻 小 说 成 为 青少年 朋友 们 十 分 喜爱 的 一 种 文学 形式 。 那 么 ， 什 么 是 玄幻 小 说 呢 ? 
我 个 人 理解 就 是 奇幻 、 辫 幻 、 魔 幻 的 统称 。 本 市 我 们 就 来 学 习 一 些 有 关 玄 幻 题材 中 最 常见 的 元 素 的 
国法 ， 包 括 美 少女 、 飞 龙 、 有 着 神话 色彩 的 山脉 等 内 容 。 


6.2.1 天 地 的 绘制 
0 我 们 先 来 学 习 绘 制 带 有 神话 色彩 的 背景 。 首 先 ， 我 们 在 “背景 ”图 层 上 画 出 天 地 之 间 的 区 
别 ， 用 大 的 色 块 区 别 一 下 ， 如 图 6-7 所 示 。 








@ ”用 比较 硬朗 的 画笔 把 山脉 的 边缘 绘制 清 
楚 ， 如 图 6-9 所 示 。 这 里 有 一 个 技巧 ， 每 一 个 
山脉 形状 都 是 由 它 上 一 层 山 脉 向 下 扩张 确定 
的 ， 所 以 ， 我 们 不 是 在 画 山脉 ， 反 而 更 像 是 
“ 擦 ”出 来 的 。 


el 





图 6-7 绘制 天 地 


@@ 开始 画 山 和 云 。 既 然 是 交 幻 题材 ， 那 么 我 
们 画 云 的 时 候 也 可 以 用 色 大 胆 一 些 ， 不 只 是 蓝 
天 白云 。 我 在 云彩 的 亮 面 加 上 黄色 ， 中 间 色 和 
间 部 加 上 黄色 的 补 色 一 一 紫色 ， 这 样 整 采 云彩 
就 显得 格外 鲜艳 和 梦幻 ， 对 于 山脉 ， 我 们 也 是 
用 大 画笔 先 把 它 的 结构 描绘 出 来 ， 同 时 要 注意 
表现 它们 的 受 光 面 ， 如 图 6-8 所 示 。 








多 6-8 ”绘制 山 和 云 


图 6-9 ”绘制 山脉 的 边缘 
估 ” 用 较 小 的 画笔 画 出 山脉 的 纹理 ， 如 图 
6-10 所 示 ; 注意 不 能 随意 绘画 ， 要 根据 石头 的 
走势 来 画 ， 这 样 才 显得 真实 。 





图 6-10 ”绘制 山脉 的 纹理 
仿 ”对 于 刚刚 画 好 的 石头 纹理 应 用 “绘画 涂 
抹 ” 滤 镜 ， 注 意 “画笔 类 型 ”应 设 为 “未 处 
理光 照 ”， 然 后 调节 “画笔 大 小 ”， 如 图 6-11 
所 示 ， 直 到 对 话 框 中 的 纹理 接近 真实 为 止 。 
@ 下面 我 们 来 绘制 一 此 植物， 我们 先 制作 
一 个 方便 的 画笔 。 这 个 画笔 是 用 较 小 的 喷枪 
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图 6-11 应 用 “ 绘 男 涂抹 ” 滤 镜 


加 我 们 使 用 画笔 在 山谷 中 铺 满 植物 ， 这 
时 候 我 们 可 以 体会 到 ， 加 大 了 画笔 的 颜色 纯 
度 ， 这 些 颗 粒 之 间 会 有 微妙 的 变化 ， 颗 粒 之 

间 更 有 层次 感 ， 植 物 被 阳光 照射 的 地 方 可 以 
Se 用 一 点 较 绿 的 颜色 。 画 好 植物 以 后 ， 我 们 用 
索 套 工具 将 它们 选 上 ， 如 图 6-13 所 示 。 





图 6-12 ”制作 画笔 图 6-13 ” 铺 满 植物 


信 同样 ， 我 们 用 “绘画 涂抹 ” 滤 镜 来 处 理 一 下 这 些 植 被 ， 如 图 6-14 所 示 。 


« 








图 6-14 ”应 用 “绘画 涂抹 ” 滤 镜 


代用 较 硬 的 画笔 画 出 山脉 受 光 面 的 棱角 ， 
如 图 6-15 所 示 。 


Ne 


图 6-15 绘制 山脉 棱角 
@” 细致 地 刘 画 所 有 山峰 顶部 的 受 光 面 ， 
如 图 6-16 所 示 ， 整 个 山脉 背景 基本 上 绘制 完 
成 了 。 
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图 6-16 ”细致 刻画 山峰 受 光 面 


6.2.2 瀑布 的 绘制 

我 们 在 画面 的 左下 角 绘 制 一 条 瀑布 ， 以 增 
加 画面 的 动感 和 生气 。 
”用 小 画笔 沿 着 水 流 的 方向 画 出 水 纹 ， 注 
意 水 流转 折 的 地 方 要 加 强 横向 的 刻画 ， 如 图 
6-17 所 示 。 
人 @ ”还 是 选用 刚才 画 植被 的 那个 画笔 ， 我 们 
选用 白色 来 添加 水 滴 ， 如 图 6-18 所 示 。 











加 ”最 下 面 的 瀑布 也 同样 应 用 “动感 模糊 ” 
滤 镜 ， 但 是 力度 要 大 一 些 ， 所 以 我 们 增 大 动 
感 模糊 的 “距离 ” 值 ， 如 图 6-20 所 示 。 





Yy 预览 (p) 


图 6-17 绘制 水 纹 





图 6-20 ”应 用 “动感 模糊 ” 滤 镜 2 





图 6-18 ”添加 水 滴 
全 ”选中 瀑布 的 下 半 部 分 ， 应 用 “动感 模 
糊 ” 滤 镜 ， 调 整 角度 ， 创 造 出 飞 流 直下 的 效 
果 ， 如 图 6-19 所 示 。 





角度 (A): | 


距离 (D): | 图 | 鹿 素 





图 6-21 添加 水 气 


水 气 也 是 有 立体 感 的 ， 我 们 可 以 用 减 ; 
工具 加 强 水 气 的 受 光 面 ， 如 图 6-22 所 示 。 





图 6-19 ”应 用 “动感 模糊 ” 滤 镜 1 
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图 6-22 ”加 强 水 气 的 受 光 面 


6.2.3 飞龙 的 绘制 
下 面 我 们 来 画 一 条 传说 中 的 欧洲 飞龙 ， 它 
有 着 巨大 的 翅膀 和 凶恶 的 头颅 。 
”关于 人 物 的 画 法 就 不 再 袭 述 了 ， 我 们 
直接 画 龙 。 首 先 ， 我 们 得 到 龙 的 整个 选区 ， 
方法 有 很 多 种 ， 读 者 可 以 自己 思考 用 哪 一 种 
更 方便 。 得 到 选区 以 后 ， 我 们 先 填充 一 种 颜 
色 ， 如 图 6-23 所 示 。 
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图 6-23 
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代用 渐变 工具 拉 出 颜色 的 渐变 ， 划 分 出 这 
条 龙 的 整体 明暗 效果 ， 如 图 6-24 所 示 。 
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图 6-24 ” 拉 出 渐变 
估 ”为 了 不 和 背景 有 颜色 的 冲突 ， 我 将 蓝 绿 
色 作为 开始 的 颜色 设计 ， 用 大 笔 大 致 地 画 出 
龙 的 身体 架构 ， 如 图 6-25 所 示 。 
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图 6-25 ”绘制 龙 的 身体 架构 
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转 ”龙头 部 的 颜色 最 好 和 身体 有 一 个 区 别 , 所 ” 依 ”使 用 减 淡 工 具 减 淡 后 腿 和 尾巴 的 色调 ， 

以 此 处 我 用 了 红色 和 了 瞳 黄色 ， 如 图 6-26 所 示 。 这 样 才能 拉 开 前 后 的 距离 ， 如 图 6-27 所 示 。 
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图 6-26 ”填充 头 部 的 颜色 图 6-27 拉 开 前 后 的 距离 


侈 ”用 深 色 的 画笔 画 出 龙 身 上 的 骨骼 结构 及 
阴影 ， 如 图 6-28 所 示 。 





图 6-28 ”绘制 骨骼 结构 


全 ”利用 色彩 平衡 调整 整个 龙 身体 的 色调 ， 使 整个 龙 的 颜色 再 蓝 一 点 ， 同 时 ， 也 加 入 了 少许 的 
青色 ， 使 其 与 背景 颜色 不 冲突 ， 如 图 6-29 所 示 。 
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图 6-29 ”调整 色彩 平衡 


开始 刻画 龙 的 面部 。 方 法 和 我 们 之 前 ” 依 。 用 加 深 工具 来 塑造 龙 颈 部 的 体积 ， 如 图 
绘制 皮革 的 方法 相似 ， 要 注意 的 是 ， 龙 的 上 “6-31 所 示 。 


腾 很 坚硬 ， 画 法 类 似 于 我 们 对 金属 物体 的 描 
绘 ， 效 果 如 图 6-30 所 示 。 





图 6-31 ”加 深 处 理 
继续 绘制 出 龙 的 一 些 阴 影 和 结构 ， 如 图 





图 6-30 刻画 龙 的 面部 
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是 过 于 冒失 ? 所 以 ， 我 们 先 复制 一 个 线 稿 的 
副本 ， 以 备 后 续 工 作 的 使 用 ， 如 图 6-33 所 示 。 


Ey 





图 6-32 绘制 龙 的 阴影 和 结构 
”这 时 候 ， 我 们 发 现 线 稿 制约 了 我 们 继续 
深入 绘画 ， 可 是 ， 直 接合 并 线 稿 和 彩 稿 是 不 人 





@ 我 们 在 原先 的 线 稿 上 选取 人 物 ， 如 图 6-34 所 示 ， 然 后 删除 。 
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图 6-34 ”选取 人 物 的 线 稿 
@ 合并 “ 线 稿 ”和 “ 彩 稿 ”图 层 ， 并 关闭 “ 线 稿 副 本 ”图 层 的 显示 ， 如 图 6-35 所 示 。 
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i 人 @ 同样 ,处理 上 腾 的 线 稿 ， 把 这 些 线 稿 描 
正常 。 ~] 不 退 明 度 :100% [， 绘 成 结构 之 间 的 阴影 ， 如 图 6-37 所 示 。 
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图 6-35 合并 图 层 
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@” 用 画笔 工具 将 线 稿 涂 抹 成 与 周围 相似 的 图 6.37 处 理 上 由 的 线 入 
颜色 ， 然 后 再 细致 地 刻画 龙 嘴 里 面 的 各 种 结 © 我 们 先 画 上 交错 的 龙 鳞 纹 路 ， 如 图 6-38 
构 ， 如 图 6-36 所 示 。 = 
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图 6-36 ”消灭 线 稿 的 痕迹 


他 ”对 纹路 执行 “高 斯 模糊 ” 滤 镜 ， 使 这 些 
交接 的 阴影 看 上 去 模糊 一 些 ， 如 图 6-39 所 示 。 


图 6-39 ”高 斯 模糊 处 理 





BN 


鲍 ” 利用 “绘画 涂抹 ” 滤 镜 来 凸显 这 些 龙 鳞 的 结构 ， 为 了 更 清楚 地 展现 龙 鳞 的 效果 ， 我 们 可 以 
适当 地 增 大 画笔 大 小 ， 同 时 选择 “画笔 类 型 ”为 “简单 ”， 如 图 6-40 所 示 。 














图 6-40 ”应 用 “绘画 涂抹 ” 滤 镜 


@ 再 用 画笔 清楚 地 刻画 出 龙 鳞 之 间 的 关 ” 住 Ctrl 键 ， 画 笔 将 变 成 吸管 工具 ， 此 时 直接 在 
系 ， 如 图 6-41 所 示 。 画面 上 吸取 颜色 即 可 。 





图 6-41 刻画 龙 鳞 





团 我 们 用 小 画笔 画 出 龙 翼 折 又 的 部 分 ， 如 EN 
图 6-42 所 示 ， 提 示 一 下 ， 在 目前 的 绘画 过 程 图 6-42 绘制 龙 时 


中 ， 我 们 不 用 在 “颜色 ”面板 上 选 色 了 ， 按 





合用 细 线 画 出 龙 翼 上 面 的 纹理 ， 如 图 6-43 
所 示 。 





图 6-43 ”绘制 龙 机 的 纹理 
@ 对 龙 翼 的 纹理 应 用 “绘画 涂抹 ” 滤 镜 ， 如 图 6-44 所 示 。 








图 6-44 ”应 用 “绘画 涂抹 ” 滤 镜 


全 ”对 于 龙 的 肩膀 ， 我 们 可 以 用 不 同 的 颜色 
来 表现 它 的 坚硬 ， 如 图 6-45 所 示 。 





图 6-45 刻画 龙 的 肩膀 
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全 塑造 出 四 肢 的 立体 感 ， 如 图 6-46 所 示 。 团 ” 参 照 步骤 16 一 步骤 19 的 讲解 方法 ， 给 龙 


的 全 身 都 国 上 龙 鳞 ， 如 图 6-47 所 示 。 
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图 6-46 ”塑造 四 胶 的 立体 感 





图 6-47 ” 男 满 龙 鳞 


鲜 再 次 调整 整体 颜色 ， 如 图 6-48 所 示 。 
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阴影 (5) 中 间 调 (D) 
Y 保持 高 度 [V) 


图 6-48 ”调整 整体 颜色 
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图 6-51 调整 整体 效果 
图 6-49 ”整理 细节 最 终 完 成 稿 如 图 6-52 所 示 。 


傅 ”还 可 以 对 每 一 个 龙 鳞 进行 细致 地 刻画 
男 出 它 的 受 光 面 、 厚 度 等 ， et 








图 6-50 ”细致 地 刻画 龙 鳞 
@ 侠 ”到 了 绘画 后 期 ， 加 法 变 成 了 减法 ， 需 
要 弱化 一 些 过 于 细致 而 破坏 了 整体 效果 的 部 
分 ， 如 图 6-51 所 示 。 图 6-52 ”完成 入 








1 
@G_ QQ 另类 人 物 的 绘画 技法 





本 市 我 占 大 家 介绍 一 种 新 的 绘画 技法 ， 这 是 一 种 目前 在 国际 上 十 分 流行 的 绘画 技巧 ， 和 我 们 传 





统 的 绘画 技法 有 所 区 别 ， 假 如 一 定 要 起 一 个 名 字 ， 我 觉得 叫 它 “ 黑 白 稿 上 色 法 ”比较 合适 。 这 种 男 
类 的 绘画 技法 是 因为 电脑 绘画 而 产生 的 ， 它 特别 适合 绘制 大 场面 或 者 机 甲 类 的 作品 ， 其 特点 是 可 以 


很 好 地 掌控 整体 的 光 感 和 大 效果 ， 对 复杂 的 造型 有 更 好 的 结构 处 理 。 


在 画 纸 上 先 画 出 人 物 造 型 的 草稿 ， 如 图 
6-53 所 示 ， 对 于 不 满意 的 细节 我 们 可 以 一 步 步 
地 调整 。 
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图 6-53 ”绘制 草稿 
@ 填充 好 人 物 身 上 不 同 的 固有 色 ， 注 意 区 
分 一 下 不 同 的 部 位 ， 如 图 6-54 所 示 。 





) 稳 
图 6-54 ”填充 固有 色 
全 ” 用 素描 的 方法 开始 描绘 人 物 的 架构 ， 如 
图 6-55 所 示 。 这 个 过 程 俗称 “CG 涂鸦 ”， 其 





实 它 对 绘画 本 身 也 是 一 种 练习 ， 这 种 涂 狗 练 
习 对 初学 者 非常 重要 ， 我 个 人 在 早期 学 习 中 
也 有 过 几 百 张 的 涂鸦 作品 。 





图 6-55 ”CG 涂鸦 


”逐渐 从 整体 到 局 部 进行 细致 刻画 ， 如 图 
P41 





图 6-56 ”局 部 刻画 


”给 人 物 画 一 个 卡通 化 的 眼睛 ， 并 且 加 深 
头发 的 深度 ， 如 图 6-57 所 示 。 

办 ”开始 刻画 手臂 ， 先 表现 出 手臂 所 呈现 的 
圆柱 形 ， 如 图 6-58 所 示 。 








图 6-57 绘制 眼睛 和 头发 图 6-58 刻画 手臂 


入 描绘 出 身体 的 起 伏 ， 如 图 6-59 所 示 。 








图 6-59 ”描绘 身体 
团 给 头发 应 用 “动感 模糊 ” 滤 镜 ， 使 它们 看 上 去 更 和 柔顺， 如 图 6-60 所 示 。 
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图 6-60 ”给 头发 添加 效果 





@” 用 减 淡 工具 把 头发 的 高 光 处 提炼 出 来 ，” 依 ”开始 细致 地 描绘 皮革 的 层次 。 我 们 给 这 
同时 ， 用 加 深 工具 塑造 头 部 的 圆 形体 积 感 ， ”双手 套 画 上 复杂 的 造型 ， 看 上 去 给 人 感觉 更 
如 图 6-61 所 示 。 科幻 ， 如 图 6-62 所 示 。 





图 6-62 ”绘制 复杂 造型 的 手套 





@” 新 建 一 个 “上 色 ” 图 层 ， 如 图 6-66 所 
示 ， 我 们 把 这 个 图 层 的 属性 设 为 “颜色 ”。 
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(, ms 图 6-66 “新建 图 层 
人 @。 先 用 皮肤 的 颜色 在 人 物 身上 涂抹 ， 看 看 
是 人 否 合 适 ， 如 图 6-67 所 示 。 








图 6-63 ”选择 宝剑 区 域 


@ ”在 选择 区 域内 将 宝剑 的 质感 表现 出 来 ， 
如 图 6-64 所 示 。 
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图 6-64 .表现 宝剑 的 质感 


人 @ 参照 皮革 、 金 属 盔 甲 的 绘画 技巧 ， 用 黑白 
灰 的 变化 塑造 出 精细 的 人 物 ， 如 图 6-65 所 示 。 





图 6-67 涂抹 皮肤 的 颜色 


”均匀 地 将 皮肤 颜色 涂 遍 全 身 ， 使 人 物 具 
有 真实 的 固有 色 ， 如 图 6-68 所 示 。 








图 6-68 人物 的 固有 色 


第 八大 


例假 如 这 时 候 我 们 合并 “上 色 ” 和 “黑白 稿 ” 图 层 ， 会 出 现 如 图 6-69 所 示 的 情况 。 





图 6-69 ”颜色 溢出 
全 ”所 以 我 们 只 能 合并 所 有 图 层 ， 如 图 6-70 所 示 ， 这 样 才能 使 画面 完善 。 这 样 做 固然 方便 ， 但 
是 会 没有 独立 的 育 景 层 可 用 。 所 以 实际 操作 中 ， 我 们 可 以 一 直 保 留 各 种 图 层 ， 直 到 满意 后 再 合 
并 图 层 。 
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图 6-70 ”合并 所 有 图 层 





@ ”再 新 建 一 个 “上 色 ” 图 层 ， 属 性 设 为 “ 倒 加 ”， 如 图 6-71 所 示 。 我 们 利用 这 种 方式 来 处 理 
人 物色 彩 的 各 种 冷暖 对 比 。 





5 

图 6-71 新 建 “ 上 色 ” 图 层 
20 人 物 肌 肤 上 暖 的 地 方 可 以 加 些 红色 ， 冷 的 地 方 就 加 点 亮 黄 色 ， 如 图 6-72 所 示 。 亮 黄 在 肉 红 
色 的 对 比 下 给 人 一 种 发 青 的 感觉 ， 这 就 是 冷暖 色调 的 对 比 ， 这 样 说 很 复 统 ， 关 于 色彩 的 关系 ， 
还 要 请 读者 专门 翻阅 此 类 学 习 资 料 。 





图 6-72 添加 冷暖 对 比 色调 
全 用 颜色 的 灰 度 和 纯度 来 营造 皮革 光滑 的 质感 ， 如 图 6-73 所 示 。 








图 6-73 ”营造 皮革 的 质感 
全 强调 各 处 的 高 光 ， 如 图 6-74 所 示 。 











缆 ” 这 时 候 ， 我 们 就 可 以 合并 图 层 了 ， 然 后 全 配合 减 淡 工具 和 加 深 工 具 ， 调 整整 体 画 
用 传统 的 上 色 方 法 ， 细 致 刻画 人 物 的 面部 ， 面 ， 如 图 6-76 所 示 。 
如 图 6-75 所 示 。 








是 | 


图 6-75 ”细致 刻画 面部 图 6-76 “调整 画面 


国 给 头发 加 上 一 些 高 光 点 ， 如 图 6-77 所 示 。 


图 6-77 添加 头发 的 高 光 点 
合用 同样 的 方法 给 指甲 填充 颜色 ， 如 图 6-78 所 示 。 
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图 6-78 ”给 指甲 填充 颜色 
侠 调整 整个 画面 的 色彩 平衡 度 ， 如 图 6-79 所 示 。 








色调 平视 
阴影 (9) 9 中 间 调 (D) 高 光 (H) 
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图 6-79 ”调整 色彩 平衡 
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动漫 学 场 








伏 给 皮革 贴 上 相应 的 纹理 ， 另 外 ， 在 人 物 的 手臂 上 贴 上 一 个 纹身 图 案 ， 并 且 将 图 案 图 层 的 属 
性 设 为 “ 变 暗 ”， 填 充值 也 调 得 柔和 一 些 ， 如 图 6-80 所 示 。 





最 终 完 成 稿 如 图 6-81 所 示 。 





图 6-81 ”完成 稿 
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学 习 完 这 种 另类 的 绘画 技法 ， 是 不 是 觉得 有 很 多 的 启发 ? 用 这 种 方法 绘画 可 以 解决 初学 者 用 色 
和 结构 之 间 的 冲突 。 我 们 可 以 先 用 黑白 稿 塑造 出 造型 结构 ， 再 学 习 上 色 。 那 么 在 本 次 教程 结束 后 ， 
我 们 来 做 一 次 加 强 练习 ， 使 我 们 更 深入 地 了 解 这 种 技法 的 特点 。 





G_4 课 后 练习 -一 给 美 少 女 配 上 机 甲 战 十 








前 面 我 们 绘制 了 一 个 暗黑 萌 少 女 ， 说 好 了 要 配 一 个 背景 的 ， 那 就 用 我 们 新 学 的 方法 来 绘制 一 个 
机 甲 战士 吧 ! 


@@ 图 6-82 所 示 为 我 们 之 前 绘制 的 暗黑 萌 少 女 ， 这 次 就 是 要 给 她 加 上 背景 。 
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图 6-82 ”暗黑 荫 少 女 


@ ”我 们 画 出 机 器 人 的 草稿 ， 如 图 6-83 所 示 。 这 是 一 张 很 复杂 的 草稿 ， 需 要 你 对 机 器 人 的 结构 
有 一 定 的 认识 ， 并 且 印 在 脑海 里 。 
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图 6-83 ”绘制 草稿 
全 新 建 一 个 “立体 ”图 层 ， 如 图 6-84 所 示 ， 给 机 器 人 添加 上 简单 的 明暗 过 渡 效 果 。 
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图 6-84 新建 一 个 图 层 
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图 6-85 ”描绘 出 各 个 部 位 的 结构 


@@ ”细致 地 描绘 出 各 个 部 位 的 结构 ， 同 时 表现 出 金属 的 质感 ， 如 图 6-85 所 示 。 怎 么 ? 况 得 讲解 
太 快 了 ? 没关系 ， 这 是 课 后 练习 ， 我 希望 读者 在 一 个 步骤 与 一 个 步骤 之 间 进 行 “ 





a 全 》 用 目 
己 的 方法 完成 中 间 的 操作 。 
困 新建 一 个 “上 色 ” 图 层 ， 我 们 给 个 别 零件 涂 上 颜色 ， 请 注意 该 图 层 的 属性 设 定 ， 如 氏 0 
所 示 。 





图 6-86 ”给 零件 上 色 





信 ”打开 这 张 作 品 ， 删 除 “ 背 景 ”图 层 的 颜 
色 ， 如 图 6-87 所 示 。 我 们 可 以 看 出 ， 这 个 人 物 
和 刚才 的 机 器 人 的 色彩 感觉 是 不 同 的 ， 要 结 
合 在 一 起 ， 就 要 调整 一 下 颜色 。 





图 6-88 选择 “画布 大 小 ”命令 





宽度 : 17.24 厘米 
高 度 : 29.7 砷 米 
新 建 大 小 : 44.3M 
(Ww): | 画面 “~ 
高 度 (H):|297 | | 厘米。 | 
[相对 (BR) 
定位 : ~ A 
i "~" 
西西 四 
画布 扩展 颜色 : | 青 最 ~ 器 


图 6-89 ”宽度 调整 





图 6-87 删除 “背景 ”图 层 的 颜色 

@ eagle 和 这 张 图 的 大 
小 比例 有 出 入 ， 所 以 我 们 选择 “图 像 \ 画 布 大 
小 ”命令 ， 如 图 6-88 所 示 。 

依 阐 出 如 图 6-89 所 示 的 对 话 框 ， 把 画布 的 
宽度 调整 为 21 厘 米 。 

@ ”用 自由 调整 工具 调整 人 物 的 大 小 ， 并 放 
置 在 男 布 合适 的 位 置 上 ， 如 图 6-90 所 示 。 图 6-90 ”调整 人 物 的 大 小 








续 ”把 机 器 人 拖 皂 在 人 物 背 后 ， 这 时 候 我 们 
直观 地 看 到 画面 上 的 人 物 与 机 器 人 明显 不 是 
一 种 色调 ， 如 图 6-91 所 示 。 


图 6-91 将 机 器 人 拖 忠 到 画面 中 


入” 为 了 确定 统一 的 色调 ， 我 们 先 确定 一 个 
背景 ， 然 后 让 所 有 元 素 的 色调 都 向 这 个 背景 
的 色调 靠 扰 。 我 们 将 一 张 暗 红 色 的 太空 图 片 
放 在 “背景 ”图 层 之 上 ， 作 为 整 幅 作品 的 基 
调 ， 如 图 6-92 所 示 。 
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@ 将 “大 空 ”图 层 和 “背景 ”图 层 合并 在 
一 起 ， 如 图 6-93 所 示 。 





图 6-93 ”合并 图 层 


全 通过 “ 色 阶 ”命令 将 机 器 人 整体 调 亮 一 点 ， 如 图 6-94 所 示 。 
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hi, 


图 6-94 ”调整 机 器 人 的 色 阶 


@ 返回 到 “背景 ”图 层 ， 对 背景 中 明显 的 星星 进行 高 斯 模糊 处 理 ， 不 要 让 它们 过 于 抢眼 ， 如 
图 6-95 所 示 。 








图 6-95 高 斯 模糊 处 理 


5 人 在 “色彩 平衡 ”对 话 框 中 调节 机 器 人 的 色调 ， 让 它 也 呈现 略微 发 紫 的 暗 红 色调 ， 如 图 6-96 
所 示 。 


| | 春色 


黄色 


色调 平衡 
阴影 (S) 9 中 间 调 (2 ) 
+ 保持 亮度 (VY) 








@ 同样 ， 对 人 物 的 色调 也 进行 调整 ， 如 图 6-97 所 示 。 


了 






阴影 (S) 9 中 间 调 {D) 高 光 (H) 
Y 保持 高 度 (y) 


图 6-97 色调 调整 
从 将 机 器 人 的 腿 部 加 亮 ， 如 图 6-98 所 示 ， 不 要 让 人 物 和 机 器 人 有 “ 黏 ” 在 一 起 的 感觉 。 
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图 6-98 ”加 亮 机 器 人 的 腿 部 








ROOMMATE 


@ 我 们 新 建 一 个 “火光 ”图 层 ， 如 图 6-99 所 示 ， 用 于 制作 机 器 人 腾空 飞 起 的 效果 . 
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_ 图 屋 。 硕 道江 路 径 到 二 
正常 v 不 透明 度 :| 100% ， 
填充 :| 100% ，j 蜡 





\ \ ~ 
图 6-99 ”新 建 图 层 


全 ”再 新 建 一 个 “气氛 ”图 层 ， 用 于 表现 整 
体 气氛 ， 如 图 6-100 所 示 。 
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s3 办 加 办， 
图 6-100 新建“ 气氛 ”图 层 


在 画面 的 下 方 涂 上 烟雾 ， 如 图 6-101 





所 示 。 图 6-101 ” 涂 上 烟雾 


图 6-102 ”绘制 烟雾 的 层次 
一 张 元 素 丰 富 的 科幻 作品 就 完成 了 ， 效 果 \ a 
如 图 6-103 所 示 。 图 6-103 ”完成 稿 





本 书 关 于 如 何 绘制 CG 美 少女 的 技法 快 讲解 完了 ， 不 知道 读者 是 否 有 所 领悟 。 绘 画 的 
关键 技法 是 宏观 的 ， 它 并 不 仅 限 于 怎样 画 头发 、 眼 睛 等 单纯 的 物体 ， 而 是 对 物体 结构 、 体 
积 、 色 彩 、 质 感 这 几 万 面 的 系统 研究 。 在 画家 眼 里 ， 具 象 的 东西 是 由 不 同 的 形状 结构 组 成 
的 ， 通 过 表现 它 的 体积 aa 来 呈现 一 个 物体 的 艺术 形象 。 等 你 逐渐 成 为 一 个 画 者 的 时 
候 ， 你 就 会 明白 这 层 意 
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4 .1 前 期 沟通 





很 多 朋友 学 习 CG 绘 画 的 最 终 目的 不 外 平成 为 漫画 家 、 插 图 师 ， 为 游戏 行业 画 原画 ， 或 者 ， 只 是 
为 了 玩 而 已 。 

束 我 个 人 来 说 我 的 梦想 是 成 为 漫画 家 ， 出 于 谋生 ， 每 日 都 为 各 种 封面 插图 工作 而 忙碌 ， 渐 渐 地 
远离 了 自己 的 梦想 ， 但 是 网 络 上 对 我 的 介绍 是 国内 插图 师 。 


人 个 插图 师 的 工作 流程 很 好 奇 ， 我 也 经 常 被 问 到 这 样 的 问题 ， 所 以 在 本 书 的 最 
章 ， 就 给 合 朋友 们 讲 讲 我 的 工作 流程 吧 。 


1. 网 络 沟 通 。 经 过 多 年 的 打拼 ， 目 前 有 很 多 
固定 的 合作 单位 ， 每 天 打开 电脑 ， 会 接 到 种 种 
的 工作 要 求 ， 如 图 7-1 所 示 。 这 些 客户 都 合作 很 







1 安全 提示 : 条 讯 公司 提 竟 炮 警 惕 “ 凤 中 奖 ” 骗局， 





久 了 ， 所 以 简单 几 句 留言 ， 你 就 能 明白 对 方 需要 bo 这 一 期 杂志 的 中 间 彩 页 用 
什么 样 的 作品 。 另 外 ， 接 到 订单 ， 一 定 要 保证 时 站 | 
间 上 充裕 ， 不 然 ， 有 了 时候 因为 某 种 感觉 不 好 ， 导 | 热 女 ， 穿 皮 装 风衣 。 主 要 | | 
致 作品 迟 迟 不 能 出 炉 ， 无 形 中 会 影响 了 对 方 的 进 | | 
度 ， 也 影响 了 你 在 客户 心中 的 地 位 。 [AD 路 咸 -全 渐 芝 - es re i | 
| 知道 了 ， 周 一 有 点 紧 ， 周 三 以 前 吧 ， | 人 





7 时 


2. 给 对 方 看 草稿 。 每 一 个 人 对 每 一 种 事物 
的 理解 都 有 差距 ， 所 以 ， 男 好 草稿 后 ， 可 以 发 
给 客户 先 看 看 ， 如 图 7-2 所 示 。 


图 7-2 草稿 





人 全 全 全 全 全 全 全 全 全 全 全 半 r 贡 全 公公 全 全 全 大 全 全 人 人 区 全 大 全 及 人 全 全 只 富生 在 人 你 必 大 大 用 信用 由 只 从 生 人 及 用 区 用 天 及 以太 基 大 六 及 从 对 及 大 及 发 多 三 其 及 凡是 太 芝 四 你 共 信 月 区 必 从 区 六 大 入 国 因 时 四 轩 生 刘 帮 放 六 于 入 双生 这 下 六 病征 全 轴 病人 和 人 年 入 证 放 信 本人 玉 村 相信 首 和 天才 全 及 全 全 居 关 其 天 六 于 


人 


3. 给 对 方 看 线 稿 。 我 们 在 绘画 前 期 一 定 要 
多 和 他 们 沟通 ， 也 可 以 用 QQ 截 线 稿 图 给 他 们 看 
看 ， 在 他 们 认可 后 ， 你 就 可 以 埋头 深入 了 。 





图 7-3 线 稿 


问 : “ 像 我 这 样 的 初学 者 ， 怎 样 联系 到 编辑 们 呢 ? 
答 : “首先 把 水 平 练 好 ， 能 驾驭 各 种 风格 ， 并 有 充裕 的 时 间 ， 这 一 点 很 关键 ， 在 我 们 这 个 圈子 里 ， 必 须 得 
保证 在 规定 的 时 间 内 完成 作品 ， 并 且 还 要 留 出 时 间 来 修改 作品 ;第 二 ， 等 你 有 了 一 定 的 绘画 水 准 ， 你 可 以 


整理 自己 的 作品 ， 并 发 布 到 一 些 有 影响 力 的 网 站 ， 相 信 马 上 就 会 有 客户 和 你 联系 。 另 外 根据 自己 的 绘画 风 
格 ， 你 也 可 以 投稿 给 国内 的 各 种 杂志 ， 这 些 杂 志 在 网 上 差不多 都 能 搜索 到 投稿 的 信箱 。 











了 2 绘图 流程 





7.2.1 色彩 与 层次 处 理 


Lo1 回归 到 教程 上 面 ， 我 们 给 所 有 的 物体 都 涂 上 一 层 固 有 色 ， 而 机 车 的 固有 色 应 该 是 金属 的 颜 
色 ， 所 以 ， 先 涂 上 重重 的 铅 色 ， 作 为 金属 色 的 基础 ， 如 图 7-4 所 示 。 


-A 





图 7-4 填充 固有 色 
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CG/ 美 / 少 / 女 / 绘 / 制 / 技 /法 / 详 / 解 





( 刀 ”利用 选择 区 域 ， 给 物体 加 上 阴影 ， 使 每 个 物体 之 间 具 有 层次 感 ， 如 图 7-5 所 示 ，。 


“5 
“#t 


1 


8 


7 





图 7-3 添 加 阴影 


在 处 理 这 些 阴影 的 时 候 ， 我 们 要 有 空间 。 如 ” 纵 观 这 些 貌 似 无 序 的 各 种 零件 ， 我 们 可 以 
的 概念 ， 即 对 每 样 物品 处 在 什么 空间 有 一 个 ” 用 归纳 的 方法 来 处 理 ， 比 如 我 们 看 到 有 很 多 的 
大 致 的 思路 ， 如 图 7-6 所 示 。 圆柱 体 在 其 中 交错 ， 那 么 我 们 可 以 先 把 这 些 贺 


柱 体 的 体积 逐个 表现 出 来 ， 如 图 7-7 所 示 。 


ee 





图 7-7 用 归纳 法 处 理 零件 


图 7-6 空间 的 概念 


特 / 别 /篇 一 一 CG/ 插 /图 / 师 / 的 / 工 / 作 / 流 / 程 





py 


同样 ， 将 图 7-8 所 示 的 选区 内 的 物体 也 归 
纳 到 圆柱 体 的 泥 围 内 ， 我 们 用 加 深 工具 把 它 
们 的 体积 感 表 现 出 来 。 





图 7-9 表现 受 光 面 
为 了 表现 出 物体 的 层次 感 ， 我 们 可 以 利 
用 线 稿 来 选取 选区 ， 然 后 分 别 加 深 或 减 淡 处 
理 ， 如 图 7-10 所 示 。 





图 7-8 ”表现 圆柱 体 的 体积 感 
像 这 些 地 方 ， 如 图 7-9 所 示 ， 我 们 可 以 用 
减 淡 工 具 来 表现 亡 受 光 的 一 面 。 





图 7-10 ”表现 层次 感 


为 了 统一 整体 的 效果 ， 我 用 渐变 工具 做 一 些 处理 ， 目 的 是 让 前 轮 到 后 轮 有 一 个 由 浅 入 深 的 
变化 ， 如 图 7-11 所 示 。 





.…。 199。 动漫 秀 场 .…… 


CG/ 美 / 少 / 女 / 绘 / 制 / 技 /法 / 详 / 解 





对 于 这 些 被 挖 了 小 圆 孔 的 圆 盘 ， 我 们 可 以 先 选 好 ， 然 后 用 渐变 工具 一 次 处 理 完毕 ， 如 图 


( 


7-12 所 示 。 





图 7-12” 拉 出 渐变 
渐变 效果 如 图 7-13 所 示 。 





图 7-13 渐变 效果 


popesn 动漫 爱 场 。200 DD 


特 / 别 / 篇 一 CG/ 插 / 图 / 师 /的 / 工 / 作 / 流 / 程 p4 


我 们 通过 加 重 主 要 零件 (比较 大 、 比 较 完 整 的 ) 四 周 的 阴影 ， 使 之 从 画面 中 脱离 出 来 ， 如 
图 7-14 所 示 。 








图 7-14 ”加 重 阴影 


为 了 能 更 好 地 表现 后 面 金属 的 光泽 ， 我 们 加 深 那 些 线条 ， 以 区 分 散热 片 组 ， 让 它们 呈现 圆 
润 的 立体 感 ， 如 图 7-15 所 示 。 





图 7-15 ”加 深 立 体感 


201。 动漫 秀 场 .………… 





@ 阴影 全 部 绘制 好 以 后 ， 机 身 的 体积 效果 就 出 来 了 ， 如 图 7-16 所 示 ， 但 是 质 万 还 没有 表现 出 来 。 





图 7-16 机 车 的 体积 感 


/1.2.2 质感 体现 


@ 提 亮 是 强调 金属 质感 的 最 佳 方法 ， 我 们 只 需 使 用 减 淡 工 具 ， 在 凡是 “ 凸 出 ”的 部 分 加 况 
可 以 了 ， 如 图 7-17 所 示 。 





图 7-17 提 亮 凸 出 部 分 


eh EE i WY a TALI TT TT TTTRTT TT PCT 


特 / 别 /篇 一 _CG/ 插 /图 / 师 /的 / 工 / 作 / 流 / 程 


用 不 同 粗细 的 减 淡 工具 塑造 金属 的 质 注意 零件 的 完成 性 和 延续 性 ， 为 了 控制 
感 ， 如 图 7-18 所 示 。 提 亮 的 学 围 ， 我 们 也 可 以 借助 线 稿 来 选取 区 


域 ， 如 图 7-19 所 示 。 
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图 7-18 ”塑造 金属 的 质感 
图 7-19 注意 零件 的 完成 性 和 延续 性 


用 减 淡 工具 就 能 很 轻易 地 制作 出 金属 物体 亮 面 的 质感 和 体积 ， 如 图 7-20 所 示 。 


全 
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图 7-20 ”金属 物体 亮 面 的 质感 


企画 直线 的 时 候 ， 我 们 可 以 利用 画笔 点 
与 点 之 间 的 联系 来 处 理 ， 方 法 很 简单 。 我 们 
先 男 一 个 点 ， 然 后 按 住 Shift 键 ， 用 画笔 再 点 
一 个 点 ， 这 时 候 两 个 点 之 间 就 会 自动 画 出 一 
条 直线 ， 如 图 7-21 所 示 ， 这 比 用 工具 画 出 来 自 


直线 的 方法 


203。 动漫 爱 场 .……'， 


CG/ 美 / 少 / 女 / 绘 / 制 / 技 / 法 / 详 / 解 





对 于 平面 的 金属 物体 ， 我 们 采用 平行 的 5 ”如 图 7-23 所 示 ， 类 似 锥 形 的 物体 ， 我 们 
反光 线 来 处 理 ， 如 图 7-22 所 示 。 用 放射 型 的 反光 线 来 表现 它 的 体积 。 





| 





图 7-23 ”运用 放射 型 的 反光 线 


图 7-22 ”运用 平行 的 反光 线 


用 渐变 工具 再 一 次 调整 整体 的 效果 ， 一 定 要 设 为 “ 翅 加 ”模式 ， 如 图 7-24 所 示 。 这 时 候 我 
们 看 到 这 个 机 车 已 经 很 有 形 了 ， 只 是 还 不 够 炫 。 


入 文件 (F) 编辑 {E) 图 像 (1) 图 层 (L) 选择 (5) 泥 镜 {T) 视图 (Y) ”窗口 (Ww) 划 助 全 ) 
-下 OO 要 式 | 雪 n ~ 不 透明 度 :| 100%% ， 





图 7-24 调整 整体 的 效果 


……” 动物 现场 。 204 …………… 


特 / 别 /篇 一 一 CG/ 插 /图 / 师 / 的 / 工 / 作 / 流 / 程 





我 们 还 是 用 点 与 点 之 加 的 关联 ， 来 处 理 更 亮 的 金属 反光 ， 如 图 7-25 所 示 。 
圆柱 形 中 间 的 高 沦 较 宽 ， 越 靠边 就 越 细 ， 这 样 能 营造 出 圆柱 体 的 体积 ， 如 图 7-26 所 示 。 









图 7-25 ”表现 金属 反光 


注意 连接 处 的 明暗 关系 ， 如 图 7-27 所 示 ， 
这 些小 细 市 直接 关系 着 整体 效果 的 真实 度 。 


我 们 在 “背景 ”图 层 上 画 出 一 个 区 域 作 
为 人 物 和 机 车 的 投影 ， 然 后 用 渐变 工具 表现 
出 阴影 的 变化 ， 如 图 7-28 所 示 。 


图 7-28 投影 表现 


vi 205°。 2 和 爱 场 





@” 用 加 深 工具 画 出 胎 膛 上 皮衣 的 裙 皱 ， 如 
图 7-32 所 示 。 


/.2.3 处 理 人 物 细节 
人 处理 一 下 人 物 的 结构 ， 如 图 7-29 所 示 。 





图 7.29 处 理 人 物 结构 WE SN 
图 7-32 ”表现 皮衣 的 裙 争 
转 ”用 大 画笔 表现 出 头发 整体 的 样式 ， 如 图 
7-30 所 示 。 © 同样 ， 男 出 所 有 皮 制 品 的 裙 争 和 阴影 ， 
如 图 7-33 所 示 。 





7-30 ”表现 头发 整体 的 样式 
图 体 的 样式 图 7-33 ”表现 皮 制 品 的 初 皱 
用 深 色 把 头发 分 成 若干 小 组 ， 如 图 7-31 ee i 
国 用 深 仿 。 用 画笔 画 出 裙 皱 反映 出 的 高 光 ， 如 图 






所 示 。 7.34 所 示 ， 





图 7-31 头发 分 组 
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2》 开始 给 机 车 上 色 。 方 法 是 :新建 一 个 “上 色 ” 图 层 ， 将 图 层 模 式 设 为 “颜色 ”， 然 后 先 给 
画面 涂 上 一 层 淡 蓝 色 ， 如 图 7-35 所 示 。 





图 7-35 上 色 1 


”我 们 假设 天 空 是 蓝 色 的 ， 地 面 是 土 黄色 的 ， 根 据 机 车 每 个 面 不 同 的 方向 ， 涂 上 不 同 的 颜 
色 ， 面 对 地 面 的 那些 金属 ， 我 们 涂 上 一 层 土 黄色 ， 如 图 7-36 所 示 。 


Re 





图 7-36 上 色 2 





转 颜 色 有 点 过 于 鲜艳 了 ， 于 是 我 降低 了 “上 色 ，” 图 层 的 填充 值 如 图 7-37 所 示 。 
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图 7-37 降低 图 层 的 填充 值 
全 用 加 深 工 具 塑 造 头发 整体 的 体积 感 ， 如 图 7-38 所 示 。 


图 7-38 ”表现 头发 的 体积 


人 @@ 用 减 淡 工具 把 人 物 的 一 些 边缘 进行 淡化 处 理 ， 如 图 7.39 所 示 。 
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图 7-39 ”边缘 减 淡 
匀 用 画笔 把 头发 每 组 之 间 的 关系 表现 出 来 ， 如 图 7-40 所 示 。 
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图 7-41 绘制 分 界线 
多 科 化 头发 组 与 组 之 间 的 界限 ， 如 图 7-42 所 示 ， 





图 7-42 和 柔 化 处 理 


,ws， 动 温 秀 场 。210 


VE oY A ey RTT TET TT TTTY CYT YY ea 





”用 自由 钢笔 工具 画 出 头发 的 走势 ， 如 图 7-43 所 示 。 





图 7-43 ”绘制 头发 走势 
@ 再 用 自由 钢笔 工具 分 别 画 出 另 一 侧 头 发 的 走势 ， 如 图 7-44 所 示 ，。 





图 7-44 男 出 头发 的 走势 
针 ”如 图 7-45 所 示 ， 再 新 建 一 个 图 层 ， 设 定 图 层 的 属性 为 “ 丢 加 ”， 给 人 物 的 衣服 也 上 一 


层 颜 色 。 
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图 7-45 填充 衣服 的 颜色 


用 涂抹 工具 处 理 衣服 的 毛 领子 ， 如 图 7-46 所 示 。 
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图 7-46 涂抹 毛 领 子 
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毛 领 子 有 些 地 方 在 涂抹 前 ， 要 加 一 点 浅 色 ， 然 后 再 涂抹 ， 如 图 7-47 所 示 。 
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图 7-47 ”加 一 点 浅 色 
这 样 涂抹 出 来 的 毛 领 子 也 有 了 自己 的 层次 感 ， 如 图 7-48 所 未 。 





图 7-48” 毛 领子 的 层次 感 
这 时 候 机 车 已 经 是 彩色 的 了 ， 我 们 为 了 继续 深入 刻画 ， 可 以 合并 所 有 的 图 层 ， 然 后 再 处 理 
一 些微 妙 的 变化 ， 如 图 7-49 所 示 。 
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图 7-49 ”合并 所 有 的 图 层 图 7-50 边缘 的 处 理 


7.2.4 最 后 的 完 往 

处 理 好 各 处 细节 以 后 ， 这 张 作 品 便 完 成 
了 ， 效 果 如 图 7-52 所 示 。 你 可 以 将 这 张 作 品 另存 
为 一 张 JPG 格 式 的 图 片 ， 发 给 对 方 观看 ， 双 方 沟 
通 并 进行 修改 ， 直 到 对 方 满意 。 


全 ”有些 线 稿 保留 下 来 ， 我 们 可 以 用 它 来 表 
现 一 道 凹 痕 ， 方 法 是 在 它 下 面 画 一 道 亮 线 ， 
如 图 7-51 所 示 。 
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图 7-51 ”表现 凹 痕 | i 
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希望 读者 在 这 次 学 习 的 过 程 中 真正 学 会 怎样 在 正确 的 理解 下 完成 一 张 作 品 ， 并 且 能 通过 不 断 的 训 
练 ， 举 一 反 三 ， 实 现 自己 的 CG 梦想 





